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Лабораторная работа №1

Вариант №1.

Задание: Средствами BIOS получать коды нажатых клавиш и реализовать перемещение текстовой строки по экрану курсорными клавишами ←  ↑→ ↓. Перемещающаяся строка должна содержать информацию о нажатых в текущий момент клавиш: Left Shift, Right Shift, Ctrl, Alt. 

Метод решения

Используются следующие функции BIOS:

1. 00Н – чтение символа из буфера клавиатуры

2. 01Н – получение признак наличия символа в буфере клавиатуры

3. 02Н – получение информации о состоянии клавиш клавиатуры
Выполнение этих функций осуществляется с помощью прерывания 16Н.

Код программы
#include<iostream.h>

#include<conio.h>

#include<stdlib.h>

#include<string.h>

char i,j; int x=1,y=1,cc=0;

char buf[10];

void sdig();

void knopki();

void putxy(int sw);

///////////////////////////////////////

void putxy(int sw)

{

switch(sw)

{


case 1:


{


if((x-1)>=1)x-=1;


}break;


case 2:


{


if((x+11)<=80) x+=1;


}break;


case 3:


{


if((y+1)<=24) y+=1;


}break;


case 4:


{


if((y-1)>=1) y-=1;


}break;

}

}

///////////////////////////////////////

///////////////////////////////////////

void sdvig()

{


window(1,1,80,24);textattr(0+1*16);clrscr();


gotoxy(x,y); cout<<buf;


asm{


mov ah, 0


int 16h


mov i, al


mov j,ah


end


}


if(j+0==75) putxy(1);


else



if(j+0==72) putxy(4);



else




if(j+0==77) putxy(2);




else





if(j+0==80) putxy(3);





else





if(cc<=10)





{buf[cc]=i;






cc++;}

}

////////////////////////////////////////

////////////////////////////////////////

void knopki()

{  int sh_r=0, inss=0,num=0,alt=0,ctrl=0,sh_l=0,caps=0;


char mm;


asm{


mov ah,02h


int 16h


mov mm,al


test mm,10000000b


jz l1


mov inss,01h


end}


l1:


asm{


mov mm,al


test mm,00000001b


jz l2


mov sh_r,01h


end}


l2:


asm{


mov mm,al


test mm,00100000b


jz l3


mov num,01h


end}


l3:


asm{


mov mm,al


test mm,00001000b


jz l4


mov alt,01h


end}


l4:


asm{


mov mm,al


test mm,00000100b


jz l5


mov ctrl,01h


end}


l5:


asm{


mov mm,al


test mm,00000010b


jz l6


mov sh_l,01h


end}


l6:


asm{


mov mm,al


test mm,01000000b


jz l7


mov caps,01h


end}


l7:


window(1,25,80,25);textattr(2*16);clrscr();


if(sh_r==1){ gotoxy(40,1);cout<<"sh_r=1";}


else{ gotoxy(40,1);cout<<"sh_r=0"; }


if(caps==1){ gotoxy(1,1);cout<<"caps=1";}


else{ gotoxy(1,1);cout<<"caps=0"; }


if(inss==1) {gotoxy(8,1);cout<<"ins=1";}


else    {gotoxy(8,1);cout<<"ins=0";}


if(num==1){gotoxy(14,1);cout<<"num=1";}


else    {gotoxy(14,1);cout<<"num=0";}


if(alt==1) {gotoxy(20,1);cout<<"alt=1";}


else    {gotoxy(20,1);cout<<"alt=0";}


if(ctrl==1) {gotoxy(26,1);cout<<"ctrl=1";}


else    {gotoxy(26,1);cout<<"ctrl=0";}


if(sh_l==1) {gotoxy(33,1);cout<<"sh_l=1";}


else    {gotoxy(33,1);cout<<"sh_l=0";}

}

///////////////////////////////////////

void main()

{

window(1,25,80,25);textattr(0+5*16);clrscr();

clrscr();

while(i!=13)

{

knopki();

sdvig();

}

getch();

}

