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1) Цель работы:
Целью работы является ознакомление с инструментами пакета 3Ds Max, используемыми для создания и редактирования скелета Biped.
2) Настройки скелета:
· Body type: Skeleton.
· Neck Links: 1
· Spine Links: 4
· Leg Links: 3
· Tail Links: 0
· Fingers: 1
· Finger Links: 1
· Toes: 1
· Toes Links: 3
3) Скриншот:
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4) Выводы: 

В результате выполнения работы по изучению скелетной модели Biped, были изучены основные нюансы создания, настройки и редактирования скелетной модели.  

