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	Метод цепочек


Структура организации таблицы:
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Поиск по таблице идентификаторов:

Шаг 1: Вычислить значение хеш-функции n для искомого элемента A. Если ячейка хеш-таблицы по адресу n пустая, то элемент не найден и алгоритм завершен, иначе положить j:=1, выбрать из хеш-таблицы адрес ячейки таблицы идентификаторов mj.

Шаг 2: Сравнить имя элемента в ячейке таблицы идентификаторов по адресу mj с именем искомого элемента A. Если они совпадают, то искомый элемент найден и алгоритм завершен, иначе перейти к шагу 3.

Шаг 3: Проверить значение поля ссылки в ячейке таблицы идентификаторов по адресу mj. Если оно пустое, то искомый элемент не найден и алгоритм завершен; иначе j:=j+1, выбрать из поля ссылки адрес mj и перейти к шагу 2.
Исходный текст:

using System;

using System.Collections.Generic;

using System.ComponentModel;

using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Linq;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;

namespace SPO1_b1_v6

{

    public partial class Form1 : Form
    {

        public Form1()

        {

            InitializeComponent();

        }

        //класс лексемы
        private class Lexema
        {

            public string lexemname; //название лексемы
            public int nextindex; //следующий индекс
        }

        private int[] hashtable = new int[200]; //хэш-таблица, в хэш-таблице хранятся ссылки на лексемы (первые в цепочках)
        private List<Lexema> indeficator = new List<Lexema>(); //таблица идентификаторов, динамический массив, реализованный в рамках FraemWork.NET
        private int FreePtr = 0; //индекс добавляемой лексемы
        private int GetSumma(byte[] symbol)

        {

            int result = 0;

            for (int i = 0; i < symbol.Length; i++)

            {

                if (i > 1)

                {

                    return result;

                }

                result += symbol[i];

            }

            return result;

        }

        private int GetIndex(string str)

        {

            char[] ch = new char[str.Length];

            byte[] sum;

            ch[0] = str[0];

            try
            {

                ch[1] = str[1];

            }

            catch (Exception)

            { }

            sum = ASCIIEncoding.ASCII.GetBytes(ch);

            int index = GetSumma(sum);

            return index;

        }

        private void Form1_Load(object sender, EventArgs e)

        {

        }

        //добавление лексемы
        private void AddLexem(string str)

        {

            int index = GetIndex(str); //расчёт хэш-функции
            //если значение в рассчитанном индексе равно 0, то добавляем лексему по данному адресу
            //0(ноль) означает, что значений нет, а следовательно нет и цепочки
            if (hashtable[index] == 0) 

            {

                hashtable[index]= FreePtr; //записываем текущий индекс лексемы
                Lexema lex = new Lexema();

                lex.lexemname  = str; //записываем название лексемы
                lex.nextindex = -1; //указываем следующий индекс, -1 означает, что цепочки дальше нет
                indeficator.Add(lex); //добавляем лексему в таблицу идентификаторов
                FreePtr++; //инкрементируем счётчик индекса следующей лексемы
                listBox1.Items.Add(str + "(" + FreePtr + ")");

            }

            else
            {

                //если значение не равно нулю, то цепочка существует
                int j = hashtable[index]; //получаем индекс начала цепочки
                bool find = false;

                do
                {

                    //если nextindex == -1, то создаём ссылку на новую лексему
                    if (indeficator[j].nextindex == -1)

                    {

                        indeficator[j].nextindex = FreePtr;//записываем текущий индекс лексемы
                        Lexema lexadd = new Lexema();

                        lexadd.lexemname = str;//записываем название лексемы
                        lexadd.nextindex = -1;//указываем следующий индекс, -1 означает что цепочки дальше нет
                        indeficator.Add(lexadd);//добавляем лексему в таблицу идентификаторов
                        FreePtr++;//инкрементируем счётчик индекса следующей лексемы
                        listBox1.Items.Add(str + "(" + FreePtr + ")");

                        break;

                    }

                    //иначе, переходим к следующей лексеме в цепочке
                    j = indeficator[j].nextindex;

                } while (find ==false);

            }

        }

        private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

        {

            if(textBox1.Text.Trim()=="")

            {

                MessageBox.Show("Ошибка");

                return;

            }

            int collizion = 0;

            int index = GetIndex(textBox1.Text);

            //проверяем, есть ли цепочка, если значение = 0, то цепочки не существует
            if (hashtable[index] == 0)

            {

                MessageBox.Show("Лексема не найдена");

                return;

            }

            Lexema lex = indeficator[hashtable[index]]; //получаем данные лексемы, по заданному индексу
            //поиск в первом элементе заданной лексемы
            if(lex.lexemname == textBox1.Text)

            {

                label4.Text = index.ToString();

                label5.Text = "1";

                label6.Text = "0";

            }

            collizion++;

            //есть ли за первым элементом цепочка
            if(lex.nextindex != -1)

            {

                //если цепочка существует, то ищем дальше
                int j = lex.nextindex; //получаем данные следующей по цепочке лексемы 
                bool find = false;

                do
                {

                    //если заданная лексема найдена
                    if (indeficator[j].lexemname == textBox1.Text)

                    {

                        label4.Text = index.ToString();

                        label5.Text = (collizion + 1).ToString();

                        label6.Text = collizion.ToString();

                        return;

                    }

                    //если не найдена...
                    else
                    {

                        collizion++;

                        //проверяем существует ли продолжение цепочки
                        if(indeficator[j].nextindex!=-1)

                        {

                            //если продолжение существует, то получаем данные следующей лексемы
                            j = indeficator[j].nextindex;

                        }

                        else
                        {

                            //если цепочки дальше нет, то...
                            MessageBox.Show("Лексема не найдена");

                            return;

                        }

                    }

                } while (find == false); 

            }

            //если дальше цепочки не существует, то выводим сообщение
            else
            {

                MessageBox.Show("Лексема не найдена");

            }

        }

        private void button2_Click(object sender, EventArgs e)

        {

            //загрузка данных
            AddLexem("Aaaaaa");

            AddLexem("Aaaaaa1");

            AddLexem("bb");

            AddLexem("Aaaaaa11");

            AddLexem("Aaaaaa111");

            AddLexem("cc");

            AddLexem("Aaaaaa21");

        }

    }

}

Выводы:

Метод цепочек в отличии от таблицы хеш-функций не занимает много памяти. Поиск идентификатора занимает мало времени.
