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Цель работы: Изучить основные методы организации таблиц идентификаторов, получить представление о преимуществах и недостатках, присущих различным методам организации таблиц идентификаторов (таблиц символов или таблиц имен).
Задание: написать программу, которая получает на входе набор идентификаторов, организует таблицу по заданному методу и позволяет осуществить многократный поиск идентификатора в этой таблице. Список идентификаторов считать заданным в виде текстового файла. Длину идентификаторов можно считать ограниченной 32 символами.

Для организации таблицы используется простейшая хэш-функция, указанная в варианте задания, а при возникновении коллизий используется дополнительный метод размещения идентификаторов в памяти.
Требуется, чтобы программа сообщала среднее число коллизий и среднее количество сравнений, выполненных для поиска идентификатора.
Тип хеш-функции (таблицы): Сумма кодов первой и второй букв
Способ разрешения коллизий: Простое рехеширование

Теория: Для решения проблемы коллизии можно использовать много способов. Одним из них является метод рехеширования (или расстановки). Согласно этому методу, если для элемента A адрес h(A), вычисленный с помощью хеш-функции h, указывает на уже занятую ячейку, то необходимо вычислить значение функции n1=h1(A) и проверить занятость ячейки по адресу n1. Если и она занята, то вычисляется значение h2(A) и так до тех пор, пока либо не будет найдена свободная ячейка, либо очередное значение hi(A) совпадет с h(A). В последнем случае считается, что таблица идентификаторов заполнена, и места в ней больше нет – тогда выдается информация об ошибке размещения идентификатора в таблице.

Текст программы: 

#include <GUIConstants.au3>

#include <ButtonConstants.au3>

If WinExists(@ScriptName) Then Exit

AutoItWinSetTitle(@ScriptName)

;создание первого окна

GUICreate("Количество памяти",270,50)

GUISetBkColor (0xABD3CA)

GUICtrlCreateLabel("Введите количество памяти", 60, -1,160,12)

$MemorySize = GUICtrlCreateInput ("7",60,20,40,20)

GUICtrlCreateUpdown($MemorySize)

$buttonOk = GUICtrlCreateButton("Ok", 150, 20, 40, 20, $BS_DEFPUSHBUTTON)

GUISetState()

Do

$msg = GUIGetMsg ()

If $msg = $GUI_EVENT_CLOSE Then Exit

Until $msg = $buttonOk

$MemorySize=GUICtrlRead($MemorySize) ;получаем размер памяти из поля ввода
GUIDelete()

;создание второго окна
$msg = $MemorySize*20+40 ;вычисляем высоту окна
GUICreate("Ввод данных", 250, $msg)

GUISetBkColor (0x4E87C3)

GUICtrlCreateLabel ("Номер",  10, 10, 50,20)    

GUICtrlCreateLabel ("Идентификтор", 60, 10, 100, 20) 

$FileInput = FileOpen(FileOpenDialog("Список идентификторов","D:\Учеба\СПО","Текстовые файлы (*.txt)|Все файлы (*.*)",1,"input.txt" ),0)

Dim $Array[$MemorySize]

Dim $Arash[2]

$i=0

$Kollizya=0

For $i=0 to $MemorySize-1 ;забивание 0

   $Array[$i]=0

Next

While 1;                                    Забиваем в память

   $Identifikatro = FileReadLine($FileInput)

   If @error = -1 Then ExitLoop

   $i=$i+1

   $temp=$identifikatro

   StringLower($Identifikatro)

   $Arash[0]=StringLeft($Identifikatro,1)

   StringTrimLeft($Identifikatro,1)

   $Arash[1]=StringLeft($Identifikatro,1)

   if StringLen($temp)=1 then


  $sum=Mod(Asc($arash[0]),$MemorySize)

   else 


  $sum=Mod(Asc($arash[0])+Asc($arash[1]),$MemorySize); вычисляем хэш
   EndIf

   While Not($Array[$sum] == 0);рехэшируем

  $Kollizya+=1


  $sum += 1


  $sum = Mod($sum, $MemorySize)

   WEnd

   $Array[$sum]=$temp;заносим в память
Wend 

;создаем второе окно
For $i = 0 to $MemorySize-1

   GUICtrlCreateLabel( $i+1, 10, $i*20+30, 50, 20)

   GUICtrlCreateLabel($Array[$i],60,$i*20+30, 100, 20);выводим память
Next

$buttonOk = GUICtrlCreateButton("Закрыть", 160, 10, 80, 20, $BS_DEFPUSHBUTTON)

GUICtrlCreateLabel("Количество коллизий",160,30,80,30)

GUICtrlCreateLabel($Kollizya,160,60,80,20)

$InputSearch = GUICtrlCreateInput($temp, 160,80,80,20)

$ButtonSearch = GUICtrlCreateButton("Поиск",160,100,80,20)

GUISetState()

Do

  $msg = GUIGetMsg ()

   If $msg = $GUI_EVENT_CLOSE Then Exit

   If $msg = $ButtonSearch Then SearchPlz(GUICtrlRead($InputSearch))

Until $msg = $buttonOk

;поиск с помощью рехэширования

Func SearchPlz($search)

   $Kollizya=0

   While 1


  $identifikatro=$search


  StringLower($Identifikatro)


  $Arash[0]=StringLeft($Identifikatro,1)


  StringTrimLeft($Identifikatro,1)


  $Arash[1]=StringLeft($Identifikatro,1)


  if StringLen($temp)=1 then



 $sum=Mod(Asc($arash[0]),$MemorySize)


  else 



 $sum=Mod(Asc($arash[0])+Asc($arash[1]),$MemorySize)


  EndIf


  While Not($Array[$sum] == $search)



 $Kollizya+=1



 $sum += 1



 $sum = Mod($sum, $MemorySize)



 If $Kollizya = $MemorySize Then




   MsgBox(64,"Не найдено","Не нашли")




   Return



 EndIf


  WEnd


  MsgBox(64,"Результат","Несмотря на препятствия в количестве "& $Kollizya &", всё равно нашли в "& $sum+1&" ячейке")


  Return

   Wend    

EndFunc
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