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Цель работы: ознакомление с методом определния кратчайших путей в интегрированных вычислительных сетях.
1.Задание 
Вариант I = 15
Метод: i(mod2) =1  , Метод Флойда
Число узлов: N = 5+i(mod3) = 5
Номер узла, расположенного в центре рисунка:
K=] N/2 + 1[ = 3  , что соответствует  узлу С
Номер подварианта j= i(mod4)= 3
Номер подварианта j=2 => 4
Расстояние между узлами коммутации:
AB=20+; BD=30+; CA=40; CB=10; BC=10; CD=15+; AE=35; EC=15; ED=40  
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Матрица А:
	
	A
	B
	C
	D
	E

	A
	0
	20
	40
	-
	35

	B
	20
	0
	10
	30
	-

	C
	40
	10
	0
	15
	15

	D
	-
	30
	15
	0
	40

	E
	35
	-
	15
	40
	0




Алгоритм Флойда делает N итераций, после i-й итерации матрица А будет содержать длины кратчайших путей между любыми двумя парами вершин при условии, что эти пути проходят через вершины от первой до i-й. На каждой итерации перебираются все пары вершин и путь между ними сокращается при помощи i-й вершины. Ниже приведен код основного фрагмента программы и иллюстрация: 

for (i = 0; i < N; i++) /* будем улучшать путь через i-ю вершину */
     /* перебираем все пары вершин */
     for (j = 0; j < N; j++)
         for (k = 0; k < N; k++)
             if (A[j][k] > A[j][i] + A[i][k])
              /* если пойти из j в i, а из i в k выгоднее, чем пойти напрямую из j в k */
                  A[j][k] = A[j][i] + A[i][k];
                  /* улучшаем путь из j в k */

Текст программы:
using System;
using System.Collections.Generic;
using System.ComponentModel;
using System.Data;
using System.Drawing;
using System.Text;
using System.Windows.Forms;
namespace WindowsFormsApplication6
{
    public partial class Form1 : Form
    {
        string[] collection = { "A", "B", "C", "D", "E”};
        public int[] res;
        int min, index_r = 0;
        int index_c = 0;
        public Form1()
      {
            InitializeComponent();
            button2.Enabled = false;
        }
        private void button1_Click(object sender, EventArgs e)
        {
            dataGridView1.Columns.Clear();
            dataGridView1.ColumnCount = Convert.ToInt16(numericUpDown1.Value);
            dataGridView1.RowCount = Convert.ToInt16(numericUpDown1.Value);
            for (int i = 0; i < numericUpDown1.Value; i++)
            {
                dataGridView1.Columns[i].HeaderText = collection[i];
                dataGridView1.Rows[i].HeaderCell.Value = collection[i];
                for (int j = 0; j < numericUpDown1.Value; j++)
                {
                    dataGridView1.Rows[i].Cells[j].Value = 0;
                }
            }
            button2.Enabled = true;
        }
  private void button2_Click(object sender, EventArgs e)
        {
            res = new int[Convert.ToInt16(numericUpDown1.Value)];
            index_c = 0;
            index_r = 0;
            while (textBox1.Text != Convert.ToString(dataGridView1.Rows[index_r].HeaderCell.Value))
            {
                index_r++;
            }
            while (textBox2.Text != Convert.ToString(dataGridView1.Columns[index_c].HeaderCell.Value))
            {
                index_c++;
            }
     for (int q = 0; q < numericUpDown1.Value; q++)
            {
                if (Convert.ToInt16(dataGridView1.Rows[index_r].Cells[q].Value) == -1 || Convert.ToInt16(dataGridView1.Rows[q].Cells[index_c].Value) == -1)
                {
                    res[q] = -1;
                }
                else
                {
                    res[q] = Convert.ToInt16(dataGridView1.Rows[index_r].Cells[q].Value) + Convert.ToInt16(dataGridView1.Rows[q].Cells[index_c].Value);
                }
            }
            min = res[0];
            for (int u = 1; u < res.Length; u++)
            {
                if (min <= res[u])
                {
                    if (min == -1 && res[u] != -1) min = res[u];
                }
                else
                {
                    if (res[u] != -1) min = res[u];
                }
            }
            textBox3.Text = Convert.ToString(min);
            GC.Collect();
        }

Вывод: в результате проделанной работы были изучены  методы   определения  кратчайших  путей в  интегрированных  вычислительных сетях, таких как матричный метод и метод Флойда.
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