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В методических указаниях изложена последовательность действий разработчика прикладных программ в форме Windows-приложений, а также рассмотрены стандартные компоненты интерфейсов прикладных программ, используемые в среде визуально-ориентированного программирования Delphi. Приведен пример выполнения задания.
В качестве лабораторных работ студенту предлагается изучить и подробно описать в отчете свойства и реакции на события одного из заданных компонентов и разработать программу в форме Windows-приложения с полностью оформленным интерфейсом пользователя, решающую заданную преподавателем математическую или физическую задачу.


Методические указания предназначены для студентов, обучающихся по направлению «Информатика и вычислительная техника» и могут использоваться при изучении дисциплин «Человеко-машинный интерфейс», «Программирование на языках высокого уровня» и «Технология программирования».

Лабораторная работа №1

Стандартные компоненты интерфейсов прикладных программ


Цель работы: Ознакомить студентов с основными свойствами и поддерживаемыми событиями стандартных компонентов, применяемых для создания интерфейсов при разработке Windows-приложений в среде визуального программирования на объектно-ориентированном языке высокого уровня.

Общие сведения

В настоящее время существует довольно большое количество различных сред визуального программирования Windows-приложений, базирующихся на объектно-ориентированных языках высокого уровня. Например, среда Delphi, в основе которой лежит язык Pascal 7.0, или Visual Basic. Существуют и специализированные среды, предназначенные для создания приложений в той или иной области, например, среда Microsoft Access для разработки систем управления базами данных или среда Matlab для проектирования инженерных приложений.


Для максимально быстрой разработки Windows-приложений все среды визуального программирования объединяют в себе следующие элементы:

· высокопроизводительный компилятор с языка программирования высокого уровня в EXE-файлы;

· объектно-ориентированная модель компонентов, предназначенных как для создания стандартных интерфейсных элементов, так и для разработки новых классов объектов;

· быстрая среда разработки, содержащая полный набор визуальных средств, поддерживающих как создание пользовательских интерфейсов, так и обработку корпоративных данных, с использованием библиотеки визуальных и невизуальных компонентов;

· интегрированный отладчик, позволяющий контролировать выполнение отлаживаемого приложения в различных режимах, следить за значениями переменных и оперативно изменять эти значения непосредственно в процессе отладки;

· контекстно-ориентированную справочную систему, позволяющую получить исчерпывающую информацию по конкретным элементам среды или библиотеки классов, включая их свойства и процедуры обработки событий;

· библиотеку классов, инкапсулирующих различные функции Windows API, предназначенные для создания стандартных и дополнительных интерфейсных элементов, управления базами данных, поддержки протоколов обмена и технологии мультимедиа.

Далее в качестве визуальной среды разработки Windows-приложений будет рассматриваться базовая версия широко известного продукта фирмы Borland – среды программирования Delphi.

Структура среды разработки IDE


Среда разработки в Delphi состоит из ряда элементов, всегда присутствующих на экране: главное окно с панелью инструментов и палитры компонентов, инспектор объектов, окно для визуального создания формы, редактор исходного текста программы, и утилит, которые становятся доступными в определенных случаях: дизайнер меню, графический редактор, справочная система и т.д. Типичное отображение состояния среды разработки на экране дисплея приведено на рисунке 1.


Главное окно содержит базовые команды типа File, Edit, Search, View, Compile, Run, Debug, Options, Tools, Help, инструментальные кнопки для быстрого доступа к командам и палитру компонентов.

Состав базовых команд в основном соответствует общепринятым:

· в меню File находятся команды для выполнения операций с проектами, модулями и отдельными файлами;

· команды меню Edit позволяют помимо редактирования работать с областью обмена данными, отменять действия и управлять отображением компонентов;

· меню Search предоставляет команды для поиска и замены указанных символов и строк;
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Рисунок 1 – Среда разработки Delphi

· в меню View содержатся команды для отображения различной информации и вызова информационных утилит;

· в меню Compile находятся команды для компиляции и сборки проектов, проверки синтаксиса и получения статистической информации о проекте;

· меню Run содержит команды для выполнения приложений в различных режимах, задания параметров командной строки и команд встроенного отладчика Debug;

· в меню Options сосредоточены команды задания различных параметров проекта, среды разработки и управления библиотекой компонентов;

· в меню Tools содержатся команды вызова различных утилит;

· меню Help предназначено для отображения различной информации справочного характера.


Палитра компонентов позволяет выбирать как визуальные, так и другие компоненты, которые будут присутствовать в разрабатываемой форме Windows-приложения. Компоненты сгруппированы по области их использования на отдельных страницах.

Основные страницы, присутствующие во всех версиях среды, следующие:

· стандартные компоненты, реализующие такие интерфейсные элементы среды Windows, как главное меню, локальное меню, текстовый элемент, строка редактирования, многострочный редактор, кнопки, списки;

· дополнительные компоненты, включающие в себя графические кнопки, редактор с шаблонным вводом, закладки, графические образы и др.;

· диалоговые панели для ввода и вывода файлов как общего назначения, так и специального, например, растровых изображений в bmp-формате;

· системные компоненты, предназначенные для управления системой, например, таймер, управление мультимедийными устройствами, управление обменом данными между приложениями;

· компоненты управления базами данных;

· компоненты для отображения данных;

· компоненты для формирования отчетов в базах данных.

Среда позволяет создавать новые компоненты и модифицировать существующие, что открывает перед разработчиками практически неограниченные возможности по разработке элементов интерфейсов с необходимыми свойствами и поведением.

Инспектор объектов позволяет устанавливать свойства объектов, расположенных в форме, и назначать методы – обработчики событий, на которые реагирует объект.


Менеджер проектов позволяет добавлять и удалять файлы, входящие в проект, перемещаться по файлам с исходным текстом и формам, входящим в проект.


Браузер объектов – графическое средство для просмотра иерархии объектов, входящих в стандартную библиотеку и составляющих данное приложение, а также просмотра предопределенных констант, процедур, типов данных, переменных, свойств и методов – унаследованных, виртуальных, защищенных, общих, открытых и закрытых.

Редактор используется для непосредственного написания кода в виде исходного текста программы на языке Pascal 7.0, причем код, создаваемый инспектором объектов и средой Delphi, тоже помещается в окно редактора и доступен для изменений.

Дизайнер меню предназначен для создания и модификации главного и локального меню. Имеется возможность сохранять и загружать меню в виде шаблонов, что позволяет использовать меню несколькими приложениями.

Графический редактор предназначен для создания и редактирования графических растровых изображений, иконок, курсоров и файлов ресурсов. Редактор поддерживает операции с областью обмена данными, различные шрифты, стили линий, кистей и т.п.


Встроенный отладчик позволяет выполнять пошаговую трассировку кода, назначать различные точки останова, следить за изменением значений переменных различного типа, узнавать результат выражений, просматривать стек вызова и многое другое.

Порядок выполнения лабораторной работы

1. Выбрать среду визуального программирования (рекомендуемые среды: Delphi, Visual Basic, Visual C++).

2. Выбрать объект из палитры интерфейсных компонентов (рекомендуемые страницы: стандартные, дополнительные, диалоговые компоненты).

3. Изучить свойства выбранного объекта и обрабатываемые им события.

4. Написать исполняемый код для одного из событий.

5. Отладить полученную программу.

6. Заполнить отчет по лабораторной работе.

Содержание отчета

1. Описание применения выбранного из палитры компонентов объекта.

2. Описание свойств объекта.

3. Описание событий, обрабатываемых объектом.

4. Текст исполняемого кода и результат обработки события.

Список рекомендуемых интерфейсных компонентов:

1. Главное меню (MainMenu)

2. Локальное меню (PoupMenu)

3. Статический текст (Label)

4. Строка редактирования (Edit)

5. Многостроковый редактор (Memo)

6. Стандартная кнопка (Buton)

7. Кнопка независимой фиксации (CheckBox)

8. Кнопка зависимой фиксации (RadioButton)

9. Список (ListBox)

10. Комбинированный список (ComboBox)

11. Полоса прокрутки (ScrollBar)

12. Группа (GroupBox)

13. Графическая кнопка (BitBtn)

14. Таблица (StringGrid)

15. Закладки (Tabs)

16. Статусная строка (StatusBar)

17. Открытие файла (OpenDialog)

18. Сохранение файла (SaveDialog)

19. Выбор шрифта (FontDialog)

20. Выбор цвета (ColorDialog)
Лабораторная работа №2

Разработка алгоритма задачи и текста прикладной программы 


Цель работы: Основываясь на знаниях и навыках, полученных при изучении дисциплин «Алгоритмизация и структурное программирование» и «Программирование на языках высокого уровня» разработать алгоритм поставленной задачи с учетом особенностей выбранной среды визуального программирования.

Лабораторная работа представляет собой первый этап разработки алгоритма выполнения поставленной задачи и компоновки пользовательского интерфейса прикладной программы.

Приведенные ниже варианты заданий не выходят за рамки школьного курса физики и математики, а также аналитической геометрии и матричной алгебры, которые изучаются студентами на первом курсе ВУЗа. Информацию по методам решения можно самостоятельно найти в соответствующей литературе.

Среда программирования выбирается студентом самостоятельно из известных пакетов, поддерживающих визуальное программирование в стиле Windows, например, Visual Basic, Delphi, Visual C++.
Варианты задания:

1. Умножение матриц 
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2. Нахождение точек пересечения окружности и прямой линии.

3. Решение квадратного уравнения 
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4. Дальность полета и высота подъема тела при броске под углом.

5. Умножение комплексных чисел 
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6. Нахождение точек пересечения двух окружностей.

7. Решение системы вида 
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8. Нахождение точки пересечения двух прямых.

9. Время движения тела при скольжении по наклонной плоскости.

10. Нахождение точек пересечения овала и прямой линии.

11. Нахождение обратного комплексного числа 
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12. Суммарное сопротивление при различных соединениях.

13. Скорости тел после соударения (абсолютно упругий и неупругий удары).

14. Решение системы из двух линейных уравнений 
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15. Расчет кпд кипятильника.

16. Нахождение точек пересечения гиперболы и прямой линии.

17. Суммарная емкость при различных соединениях.

18. Сложение матриц 
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19. Объем, давление и температура при различных термодинамических процессах

20. Нагревание и охлаждение, включая плавление и парообразование тел с учетом теплоемкости.

В процессе выполнения студент должен:

· выполнить описание поставленной задачи и выбранного метода решения, 

· составить список исходных данных с указанием типа, возможного диапазона, значения по умолчанию;

· составить список выходных данных с указанием типа, возможного диапазона;

· разработать схему алгоритма и исполняемый модуль;

· разработать тестовые примеры.

При большом объеме входных и выходных данных необходимо предусмотреть возможность их ввода из файла, редактирования и вывода в файл. Пример выполнения данной работы в среде визуального программирования C++ Builder 6 приведен в Приложении А, в среде Delphi – в Приложении Д.
Содержание отчета

1. .Формулировка задания и математическая модель.

2. Информационная модель (список исходных и выходных данных с указанием типа, возможного диапазона, значения по умолчанию).

3. Схема алгоритма решения поставленной задачи и текст исполняемого модуля с комментариями.

4. Тестовые примеры.
Лабораторная работа №3

Компоновка интерфейса прикладной программы


Цель работы: Получить навыки по разработке интерфейсных форм прикладных программ для многооконного приложения в среде визуального программирования.

Общие сведения

При разработке интерфейса формулируются определенные правила ведения диалога. Диалог строится из сообщений. Типы сообщений следующие:

· при вводе:

а) входные данные,

б) управляющие сообщения (команды, директивы и др.);

· при выводе:

а) сообщения об ошибках (при вводе данных и в ходе решения),

б) выходные данные,

в) сообщения о состоянии системы (что произошло или происходит в системе),

г) справка (если пользователь не может ответить на запрос системы),

д) подсказка (способ подтвердить готовность принять сообщение).

По способу ведения диалога в интерфейсе, диалоговые процессы делятся на:

· диалоги, управляемые системой:

а) меню (в виде списка, строки, блока, пиктограмм),

б) готовая форма,

в) вопросы и ответы;

· диалоги управляемые пользователем на базе команд (системы запросов на ввод).

При форматировании экрана в состав полей меню обычно включают:

· заголовок меню (объект необязательный),

· основной текст меню (список объектов выбора),

· заключительный текст (объект необязательный).
Форматирование экрана при диалоге включает этапы:

· решить, какая информация должна появляться на экране,

· определить основной формат этой информации,
· решить, где она должна появляться на экране (т.е. определить область вывода каждого поля),
· решить, какие средства выделения требуются для каждого поля (т.е. атрибуты полей),
· разработать проект размещения данных на экране,
· оценить эффективность этого размещения,
· принять меры (обновляемое сообщение, обновление строки состояний и др.), если время реакции системы (задержки) превысят приемлемое.
В последнее время традиционная структура интерфейса стала заменяться на многооконный интерфейс (всплывающее или вытягиваемое меню), где каждому источнику информации соответствуют различные окна.

В процессе выполнения студент должен разработать внешний вид форм для отображения входных и выходных данных, а также необходимой справочной информации. Обязательно использование всплывающих подсказок. При необходимости кроме основной формы допускается использование вспомогательных форм, а также гипертекстовых ссылок в пояснениях к работе с программой. Пример выполнения данной работы в среде визуального программирования C++ Builder 6, применительно к заданию из Приложения А, приведен в Приложении Б, в среде Delphi, применительно к заданию из Приложения Г – в Приложении Д.
Содержание отчета

1. Окно основной формы интерфейса.

2. Окно информации о программе.

3. Окно пояснения по работе с программой.

Лабораторная работа №4

Разработка сценариев и реакций на события по сценарию


Цель работы: Получить навыки по формированию сценариев возможных действий пользователя при работе с прикладной программой и разработке реакций программы на эти события.

Общие сведения

Динамика диалога (его сценарий) может быть описана сетью (графом) переходов, представленной на рисунке 2. Каждая вершина графа – состояние, в котором диалог выводит сообщение или ждёт сообщение от пользователя. Дуги графа – возможные переходы из одного состояния в другое. В соответствии с рисунком 2, если диалог находится в состоянии N1 и условие А выполняется (истинно), то диалог переходит в состояниеN2. Аналогично выполняются и другие переходы.


Рисунок 2

В процессе выполнения студенту необходимо учесть все возможные действия пользователя и предусмотреть для них соответствующую реакцию программы, для чего следует:

· разработать графы возможных сценариев работы программы;

· разработать процедуры обработки событий;

· произвести тестирование программы.

Пример выполнения данной работы в среде визуального программирования C++ Builder 6, применительно к заданию из Приложения А и с использованием экранных форм из Приложения Б, приведен в Приложении В, в среде Delphi, применительно к заданию из Приложения Г и с использованием экранных форм из Приложения Д – в Приложении Е.
Содержание отчета

1. Графы возможных сценариев работы программы.

2. Тексты процедур обработки событий.

3. Примеры экранных форм, полученных в результате различных сценариев работы программы.

4. Результаты тестирования.

Рекомендуемая литература

1. Коутс Р, Влейминк И. Интерфейс «человек-компьютер». – М.: Мир, 1990. – 501с.

2. Дарахвелидзе П.Г., Марков Е.П. Delphi – среда визуального программирования. – СПб.: BHV, 1996. – 352с.

3. Холзнер С. Visual C++. Учебный курс. – СПб.: Питер, 2006. – 570с.

4. Кормен Т., Лейзерсон Ч., Ривест Р. Алгоритмы: построение и анализ. – М.: МЦНМО, 2004. – 856с.

Приложение А

Разработка алгоритма выполнения поставленной задачи

Необходимо написать программу для решения системы вида: 
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Для решения этой системы уравнений необходимо вычесть из первого уравнения второе 
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 и умножить правую и левую часть на x, причем необходимо учесть что 
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В результате получается стандартное квадратное уравнение, дискриминант которого 
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Возможные значения x находятся по формуле:
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значения 
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 находится путем подстановки 
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 в любое уравнение исходной системы.

Схема алгоритма представлена на рисунке 1.


Исходными данными являются коэффициенты 
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, которые будут задаваться типом double , т.е. их значения должны будут находиться в диапазоне  1.7E-308..1.7E308


Выходными данными являются 
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, которые так же будут задаваться типом long double, т.е. их значения должны будут находиться в диапазоне 3.4E-4932..3.4E+4932.


В качестве среды программирования была выбрана среда визуального программирования C++ Builder 6, позволяющая создавать Windows-приложения.
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Рисунок А.1

Текст функции, выполняющей решение системы уравнений:

 int solution_equation(double a,double b, double c, double d,long double &resultX1, long double &resultX2, long double &resultY1, long double &resultY2)

{

  //вычитаем из первого уравнения второе, домножаем всё на x и получаем: a + b*x -c*x*x - d*x = 0   => -c*x*x + (b-d)*x + a = 0

  //временные переменные для преобразования типов

  long double tmp_a = a;

  long double tmp_b = b;

  long double tmp_c = c;

  long double tmp_d = d;

  //временные переменные для сохранения результатов

  long double x1 = 0, x2 = 0;

  long double y1 = 0, y2 = 0;

  //решение системы уравнений

  long double D =  (tmp_b - tmp_d)*(tmp_b - tmp_d) + 4*tmp_a*tmp_c;

  if (D < 0.0) return SQ_ERROR_NO_ROOT;

  if (D == 0.0)

   {

    //один корень

      if (tmp_c == 0) return SQ_ERROR_DIV_BY_ZERO;

      x1 = (tmp_b - tmp_d) /(2 * tmp_c );

      if (x1 == 0) return SQ_ERROR_DIV_BY_ZERO;

      y1 = tmp_c * x1 + tmp_d;

      resultX1 = x1; resultY1 = y1;

      resultX2 = x1; resultY2 = y1;

      return SQ_SUCCES_ALONE_ROOT;

   }

  if  (D > 0.0)

   {

    //два корня

      if (tmp_c == 0) return SQ_ERROR_DIV_BY_ZERO;

      x1 = (-1.0*(tmp_b - tmp_d) + sqrt(D)) /(-2 * tmp_c );

      y1 = tmp_c * x1 + tmp_d;

      x2 = (-1.0*(tmp_b - tmp_d) - sqrt(D)) /(-2 * tmp_c );

      y2 = tmp_c * x2 + tmp_d;

      if ((x1 == 0)&&(x2 != 0))

       {

        resultX1 = x2; resultY1 = y2;

        resultX2 = x2; resultY2 = y2;

        return SQ_SUCCES_ALONE_ROOT;

       }

      if ((x2 == 0)&&(x1 != 0))

       {

        resultX1 = x1; resultY1 = y1;

        resultX2 = x1; resultY2 = y1;

        return SQ_SUCCES_ALONE_ROOT;

       }

      if ((x1 == 0)&&(x2 == 0)) return  SQ_ERROR_DIV_BY_ZERO;

      resultX1 = x1; resultY1 = y1;

      resultX2 = x2; resultY2 = y2;

      return SQ_SUCCES_TWO_ROOT;

   }

}

Тестовые примеры:

1) Система умеет 2 решения:

Входные данные:
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Выходные данные:
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2)Система имеет 1 решение:

Входные данные:
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Выходные данные:
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2)Система не  имеет  решений:

Входные данные:


[image: image24.wmf]3

2

1

10

=

=

=

-

=

d

c

b

a


Выходные данные:

Система уравнений не имеет решения !


При большом объеме данных предусмотрен ввод данных из файла, а так же вывод результатов в файл. По умолчанию файлом для входных данных является input.ini . Вывод результатов осуществляется в файл results.ini.

Приложение Б

Компоновка форм


В программе используется четыре формы: главная форма, информация о программе, помощь и массовая обработка данных.

Главная форма представлена на рисунке Б.1.
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Рисунок Б.1


В главной форме происходит ввод исходных данных и вывод результатов. В этой форме использованы следующие элементы VBL:

Edit – ввод исходных данных;

Memo – вывод результатов;

Image – рисунок (исходная система);

Button – кнопка запуска решения;

Label – вспомогательная информация.

Форма с информацией о программе и авторе представлена на рисунке Б.2.
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Рисунок Б.2

В этой форме использованы следующие элементы VBL:

Image – рисунок(исходная система);

Label – вспомогательная информация.

Форма, содержащая информацию, которая помогает пользователю работать с программой, представлена на рисунке Б.3.


[image: image27.png]Kax paGorath C nporpamoi

TIpM SaN4CKe NPOpaM i Mepes, Ban NoABAAETCn FasHan
9P IPUATKEHIS, Ha KOTOPOM Bl A07KHBI BBECTH BC HEOBHOMMS
VCHOHLIS S (15 TOBCTSHOBKM Mk B CHCTeI YpaBHeHL
Tlpu HaxaTi Kok "Pewr” Mporpav pewiaeT CHCTery JpasHerAl
W BIBORT peSyTLTaT pelle & OKouKe ' PesyniTare peuers

B MOKETE PEUMT CHCTeM ypaBHen CP3sy A 6OTBLIOTD Hatops
[Rort 51638 MUHKT eHo " ain>hacosas 6paboTKa A
PU STOM Nepeg BaM OTKPOETCA OKHO "Parini arsi’. B oKe
P A Bl AOTKH BLIGPaT 3N UCKOHEIK AaHHEIK M N
K43 GULT COPaMTLS PESYITaTE PeUEHAR, A STOND B KO ecTo
CREUHANEHEIE KHONKH. TpH HAXATHA KHGNKN PELLMTE IROHCHORT CHTLBHHE
RS 1 SaTMCE PESUIBTTOB & BLHORHOM Bl





Рисунок Б.3

В этой форме использованы следующие элементы VBL:

Label – вспомогательная информация.

Форма, реализующая массовую обработку данных, представлена на рисунке Б.4.
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Рисунок Б.4

Этот режим работы используется при большом объеме входных и выходных данных. Ввод данных осуществляется из файла, вывод – в файл.

В этой форме использованы следующие элементы VBL:

Button – кнопка запуска решения;

Label – вспомогательная информация;

GroupBox - вспомогательная информация.

Приложение В

Разработка сценариев и реакций на события согласно сценариям.

Нажатие на кнопку “Решить”.

При нажатии на кнопку “Решить” происходит:

а) проверка правильности исходных данных, и если данные не соответствуют типу (или не введен какой либо из коэффициентов), то выводится сообщение «Все коэффициенты системы должны быть числами», как показано на рисунке В.1;
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Рисунок В.1

б) решение системы уравнений (после решения отбрасываются все ответы, где 
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в) вывод ответа в зависимости от количества найденных в пункте б решений. Если найдено 2 решения, то выводятся 
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, если найдено одно решение - 
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, если решений нет, то выводится сообщение «Система уравнений не имеет решения !»

Текст сценария:

void __fastcall TMainForm::BtRasschetClick(TObject *Sender)

{ 

MResult->Clear();

   double in_a = 0, in_b = 0, in_c = 0, in_d = 0;

   try

{

    in_a = StrToFloat(Eda->Text);

    in_b = StrToFloat(Edb->Text);

    in_c = StrToFloat(Edc->Text);

    in_d = StrToFloat(Edd->Text);

   }

  catch (...)

  {

   ShowMessage ("Все коэффициенты системы уравнений должны быть числами !");

   MResult->Lines->Add("Все коэффициенты системы уравнений должны быть числами !");

   return;

  }

  long double resX1,resX2,resY1,resY2;

  int reslt = solution_equation(in_a, in_b, in_c, in_d, resX1, resX2, resY1, resY2);

  if (reslt == SQ_SUCCES_TWO_ROOT)

   {

     MResult->Lines->Add("Cистема имеет 2 решения:");

     MResult->Lines->Add("x1 = " + FloatToStr(resX1) + "; y1 = "+ FloatToStr(resY1));

     MResult->Lines->Add("x2 = " + FloatToStr(resX2) + "; y2 = "+ FloatToStr(resY2));

   }

  if (reslt == SQ_SUCCES_ALONE_ROOT)

   {

    MResult->Lines->Add("Cистема имеет 1 решение:");

    MResult->Lines->Add("x = " + FloatToStr(resX1) + "; y = "+ FloatToStr(resY1));

   }

  if (reslt == SQ_ERROR_DIV_BY_ZERO)    MResult->Lines->Add("Система уравнений не имеет решения из-за деления на 0!");

  if (reslt == SQ_ERROR_NO_ROOT)        MResult->Lines->Add("Система уравнений не имеет решения !"); }

Массовая обработка данных.

При нажатии первой кнопки “Выбрать” открывается форма для выбора файла с входными данными, как показано на рисунке В.2.


[image: image33.png]Ompbir

Marxa: [ 5 Mas ~| e ®ckE-

ot
Bresus

Henaerie
RoKyenTel

Paiowii cron

Mo kormeicrep

K

Ceresos  Mmouns  foon =
fratret

[Cemm]|
Twngawos [ <] J]





Рисунок В.2

Текст сценария:

void __fastcall TFormMas::SBInpClick(TObject *Sender)

{

if (OpenDialog1->Execute())

{

  if(FileExists(OpenDialog1->FileName))

   {

       NameFileOpen = OpenDialog1->FileName;

   }

  else

   ShowMessage("Такого файла не существует !");

}

}

При нажатии второй кнопки “выбрать” открывается форма для выбора файла с выходными данными, как показано на рисунке В.3.
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Рисунок В.3

Текст сценария:

void __fastcall TFormMas::SBOutClick(TObject *Sender)

{

if (SaveDialog1->Execute())

{

  NameFileSave = SaveDialog1->FileName;

}

}

При выборе кнопки решить происходит проверка входных данных, и если они не соответствуют заданному типу, то выводится сообщение « Указаны неправильные файлы данных !», как показано на рисунке В.4.
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Рисунок В.4

Если не выбраны файл с исходными данными или файл для сохранения результатов, то выводится сообщение «Указаны не все файлы данных !», как показано на рисунке В.5.
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Рисунок В.5

Текст сценария.

void __fastcall TFormMas::SBRasschetClick(TObject *Sender)

{

try

{

if ((NameFileSave != "")&&(NameFileOpen != "")) solution_with_files();

 else ShowMessage("Выбраны не все файлы данных !");

}

catch(...)

{

 ShowMessage("Указаны неправильные файлы данных !");

 return;

}

}

Приложение Г
Разработка алгоритма выполнения поставленной задачи

1) Формулировка задания

Вариант 5.

Умножение комплексных чисел. 
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2) Математическая модель

Произведением комплексных чисел  a+ bi  и  c+ di называется комплексное число: ( ac – bd ) + ( ad + bc ) i . Это определение вытекает из двух требований:

  - числа  a+ bi  и  c+ di должны перемножаться, как алгебраические двучлены,

  - число i  обладает основным свойством:  i 2 = –1. 

П р и м е р .  ( a+ bi )( a – bi )= a 2 + b 2. Следовательно, произведение 
                      двух сопряжённых комплексных чисел равно действительному 
                      положительному числу.
.

3) Информационная модель

	Статус данного
	Содержание
	Имя данного
	Тип данного
	Имя типа
	Диапазон
	Значение по умолчанию

	Входные
	коэффициенты первого числа
	a
	вещественный
	Real
	5.0*10-324
..

1.7*10308
	0

	
	
	b
	
	
	
	0

	
	коэффициенты второго числа
	c
	
	
	
	0

	
	
	d
	
	
	
	0

	Выходные
	коэффициенты третьего числа
	X
	вещественный
	Real
	5.0*10-324
..

1.7*10308
	0

	
	
	Y
	
	
	
	0


4) Схема алгоритма

















5) Текст исполняемого модуля
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

Var a,b,c,d,X,Y: Comp;

    st: String;

    i: Integer;

begin

     If (Edit1.Text = '') Or (Edit2.Text = '') Or (Edit3.Text = '') Or (Edit4.Text = '')

      Then Begin MessageDlg(Требуется ввести все коэффициенты', mtError, [mbOk],0);

                 Exit;

           End;

      st:= Edit1.Text+Edit2.Text+Edit3.Text+Edit4.Text;

      For i:= 1 To Length(st)

      Do If Not (st[i] In ['0'..'9','-',','])

         Then Begin MessageDlg(Введённые коэффициенты должны быть вещественными числами!',mtError,[mbOk],0);

                    Exit;

              End;

      a:= StrToFloat(Edit1.Text);

      b:= StrToFloat(Edit2.Text);

      c:= StrToFloat(Edit3.Text);

      d:= StrToFloat(Edit4.Text);

            {Случай сопряжённых чисел}

      If (a=c)and(b=-d)

      Then Begin X:=a*a+b*b;

                 Edit5.Text:=FloatToStr(X);

           End

      Else Begin X:=(a*c)-(b*d);

                 Y:=(a*d)+(b*c);

                 Edit5.Text:= FloatToStr(X)+'+('+FloatToStr(Y)+'i)';

           end;

end;

procedure TForm4.Button3Click(Sender: TObject);

Var st,stn,stg,str: String;

    X,Y: Real;

    A: TMas;

    i,j,k: Integer;

Begin If (F1OK = False) Or (F2OK = False)

      Then Begin MessageDlg('Требуется задать имена входного и исходного файлов',mtError,[mbOk],0);

                 Exit;

           End;

      AssignFile(F1,F1Name); AssignFile(F2,F2Name);

      Reset(F1); Rewrite(F2); k:= 0;

      While Not(EOF(F1))

      Do Begin ReadLn(F1,st); Inc(k);

               If st[Length(st)] <> ';'

               Then Begin MessageDlg(‘Ошибка в файле: строка '+IntToStr(k)+' не оканчивается на ";"!',mtError,[mbOk],0);

                          Exit;

                    End;

               i:= 1; j:= 1; stg:= '';

               While True

               Do Begin stn:= st[i];

                        If Not (stn[1] In ['0'..'9','-',',',';',' '])

                        Then Begin MessageDlg('Ошибка в файле: символ "'+stn+'", находящийся в строке '+IntToStr(k)+', позиция '+IntToStr(i)+' некорректен!' ,mtError, [mbOk],0);

                                   Exit;

                             End;

                        If stn = ';'

                        Then Begin A[j]:= StrToFloat(stg);

                                   Break;

                             End;

                        If stn <> ' '

                        Then stg:= stg+stn

                        Else Begin A[j]:= StrToFloat(stg);

                                   stg:= '';

                                   Inc(j);

                             End;

                        Inc(i);

                  End;

                  str:= 'Входные данные: '+FloatToStr(A[1])+'+('+FloatToStr(A[2])+')i *  '+FloatToStr(A[3])+'+('+FloatToStr(A[4])+')i; Выходные данные: ';

                     {Случай сопряженных чисел}

                  If (A[1]=A[3]) and (A[2]=-A[4])

                  Then Begin X:=A[1]*A[1]+A[2]*A[2];

                             str:= str+FloatToStr(X);

                       End

                  Else Begin X:=(A[1]*A[3])-(A[2]*A[4]);

                             Y:=(A[1]*A[4])+(A[2]*A[3]);

                             str:= str+FloatToStr(X)+'+('+FloatToStr(Y)+'i)';

                       end;

                  WriteLn(F2,str);

         End;

      CloseFile(F1); CloseFile(F2);

      Form4.Close;

end;
Приложение Д

Компоновка форм
1. Окно основной формы интерфейса.
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2. Окно информации о программе.
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3. Окно пояснения по работе с программой.
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Приложение Е

Разработка сценариев и реакций на события согласно сценариям.

1) Графы возможных сценариев работы программы.
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2) Тексты процедур обработки событий.

- Проверка на пустые поля


If (Edit1.Text = '') Or (Edit2.Text = '') Or (Edit3.Text = '') Or (Edit4.Text = '')


Then Begin MessageDlg('Требуется ввести все коэффициенты!',mtError,[mbOk],0);




Exit;



End;
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- Проверка на ошибки ввода

st:= Edit1.Text+Edit2.Text+Edit3.Text+Edit4.Text;


For i:= 1 To Length(st)


Do If Not (st[i] In ['0'..'9','-','+',',','E','e'])



Then Begin MessageDlg('Введенные коэффициенты должны быть вещественными числами!',mtError,[mbOk],0);





Exit;




End;
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- Проверка на пустые имена файлов


If (F1OK = False) Or (F2OK = False)


Then Begin MessageDlg('Требуется задать имена исходного и результирующего файлов!',mtError,[mbOk],0);




Exit;



End;
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- Проверка на ошибку в файле: строка не оканчивается на «;»


If st[Length(st)] <> ';'


Then Begin MessageDlg('Ошибка в файле: строка '+IntToStr(k)+' не оканчивается на ";"!',mtError,[mbOk],0);




Exit;



End;
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- Проверка на некорректные символы в файле обработки


stn:= st[i];


If Not (stn[1] In ['0'..'9','-','+',',',';',' ','E','e'])


Then Begin MessageDlg('Ошибка в файле: символ "'+stn+'", находящийся в строке  '+IntToStr(k)+', позиция '+IntToStr(i)+' некорректен!',mtError,[mbOk],0);




Exit;



End;
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3) Тестовые примеры

а) обычный случай

Входные данные:

a = 4

b = 3

c = 2

d = 5

Выходные данные:

X = -7

Y = 26

-7+26i
б) сопряжённые числа

Входные данные:

a = 4

b = 3

c = 4

d = -3

Выходные данные:

X=25

Y=0

25
N1





N3





N4





N2





А





В





Умолчание





Неверный


ответ





Сообщение


об ошибке





    Начало





Инициализация переменных





A=C





B=-D





X=(A*C)-(B*D)








X=A*A+B*B


Y=0





Y=(A*D)+(B*C);








Вывод X,Y





    Конец
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Version 4.19



## Globals Section:



X 0

Y 0

Scale 100

Orientation 1

Paper 9

PaperWidth 2100

PaperLength 2969

PageMarginLeft 128

PageMarginTop 128

PageMarginRight 128

PageMarginBottom 128

PosterRows 1

PosterCols 1

Color1 255,255,255

Color2 192,192,192

Color3 130,130,130

Color4 0,0,0

Color5 0,255,255

Color6 0,0,255

Color7 0,0,160

Color8 128,0,128

Color9 255,128,0

Color10 255,0,0

Color11 128,0,64

Color12 128,64,0

Color13 0,255,0

Color14 0,128,0

Color15 128,128,255

Color16 205,114,203

GridX 32

GridY 32

SnapX 16

SnapY 16

SnapConPtsCentersEdges TRUE

ShadowColor 130,130,130

ShadowX 5

ShadowY 5

ShowGrid FALSE

AlignToGrid TRUE

AlignToGridConPts FALSE

AttachMode 1

SBarWidth 128

SBarFigCols 2

SBarLblCols 2

SBarConCols 2

SBarFigHeight 34

SBarLblHeight 20

SBarConHeight 20

Parent ""

LargeDropMenus FALSE

LastEnd "null"

LastEndLen 36

EnableConPts TRUE

AutoLabelStyle "Label"

ConLabelStyle "Label"

FlowLabelStyle "Label"

ConPointMarks 1

CornerRadius 43

FigMarginMode 0

FigMarginTop 12

FigMarginBottom 12

FigMarginLeft 12

FigMarginRight 12

Template "Flowchart.EDG"

TypeSize 10

TypeFace "Arial CYR"

ConnectorJogs TRUE

ConnectorJogRadius 24

JunctionDots FALSE

FigLblPrimarySector 8

SelfReferenceRadius 64

OversizeTextRect FALSE

LineSpacingMode 0

LineSpacingValue 0



DevMode 720

{
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}



DevNames 57

{

080012002200010077696E73706F6F6C00004850204465736B4A657420363030

00004C5054313A000000000000000000000000000000000000

}



LabelMenu

{

  Columns 1

  Row "Label"

  Row "Title"

  Row "yes"

  Row "no"

}



LabelButtons

{

  Columns 2

  BtnHeight 20

  Row "yes", "no"

}



FigureMenu

{

  Columns 6

  ItemHeight 18

  ItemWidth 36

  Row "Process", "Input/Output", "Decision", "Decision2", "Auxiliary Operation", "Preparation"

  Row "Predefined Process", "Manual Operation", "Merge", "Extract", "Terminal", "Connector"

  Row "Off-page Connector", "Manual Input", "Internal Subroutine", "Document", "Disk", "Display"

  Row "Sort", "Collate", "Punched Card", "Card Deck", "Combined Operation", "Online Storage"

  Row "Magnetic Tape", "Core", "Offline Storage", "Punched Tape", "Magnetic Drum", "Comment"

}



FigureButtons

{

  Columns 2

  BtnHeight 34

  Row "Process", "Input/Output"

  Row "Decision", "Auxiliary Operation"

  Row "Preparation", "Predefined Process"

  Row "Manual Operation", "Terminal"

  Row "Connector", "Off-page Connector"

  Row "Manual Input", "Document"

  Row "Disk", "Comment"

}



ConnectorMenu

{

  Columns 4

  ItemHeight 11

  ItemWidth 49

  Row "No Arrow", "No Arrow - Dashed", "Stick Arrow", "Stick Arrow - Dashed"

  Row "Solid Arrow", "Solid Arrow - Dashed", "Outline Arrow", "Outline Arrow - Dashed"

}



ConnectorButtons

{

  Columns 2

  BtnHeight 20

  Row "No Arrow", "No Arrow - Dashed"

  Row "Stick Arrow", "Stick Arrow - Dashed"

  Row "Solid Arrow", "Solid Arrow - Dashed"

  Row "Outline Arrow", "Outline Arrow - Dashed"

}



## Graphics Section:



## Figure Symbols Section:



FigureSymbol "home base"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 64

  Width 80

  TextBox >100,>100,<900,<750

  Fill

  {

    Polygon 6 0,0 1000,0 1000,<700 500,1000 0,<700 0,0

  }

  Outline

  {

    Polyline 6 0,0 1000,0 1000,<700 500,1000 0,<700 0,0

  }

  Hot 6 0,0 1000,0 1000,<700 500,1000 0,<700 0,0

}



FigureSymbol "process"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 0

  Width 0

  FramedTextBox >53.571,>53.571,<941.964,<941.964 0,0,1000,1000 0 0 0 0

  Fill

  {

    Rect 0,0,1000,1000

  }

  Outline

  {

    Rect 0,0,1000,1000

  }

}



FigureSymbol "internal sub"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 0

  Width 0

  FramedTextBox >53.571,>151.786,<941.964,<941.964 0,>100,1000,1000 0 0 0 0

  Fill

  {

    Rect 0,0,1000,1000

  }

  Outline

  {

    Rect 0,0,1000,1000

    Line 0,>100 1000,>100

  }

  MiniOutline

  {

    Rect 0,0,1000,1000

    Line 0,200 1000,200

  }

}



FigureSymbol "input/output"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 0

  Width 0

  FramedTextBox >200.893,>53.571,<794.643,<941.964 >200,0,<800,1000 1 0 1 0

  Fill

  {

    Polygon 5 >200,0 1000,0 <800,1000 0,1000 >200,0

  }

  Outline

  {

    Polyline 5 >200,0 1000,0 <800,1000 0,1000 >200,0

  }

  Hot 5 >200,0 1000,0 <800,1000 0,1000 >200,0

}



FigureSymbol "decision"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 0

  Width 0

  OversizeText TRUE

  TextBox 200,255,800,750

  TextBox 800,375,950,625

  TextBox 425,750,575,1000

  TextBox 50,375,200,625

  TextBox 425,0,575,250

  Fill

  {

    Polygon 5 500,0 1000,500 500,1000 0,500 500,0

  }

  Outline

  {

    Polyline 5 500,0 1000,500 500,1000 0,500 500,0

  }

  Hot 5 500,0 1000,500 500,1000 0,500 500,0

}



FigureSymbol "decision2"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 0

  Width 0

  OversizeText TRUE

  TextBox 125,225,875,775

  TextBox 875,375,1000,625

  TextBox 425,750,575,1000

  TextBox 0,375,125,625

  TextBox 425,0,575,250

  Fill

  {

    Polygon 41 60,360 38,386 20,418 8,450 0,484 0,516 8,550 20,582-

     38,614 60,640 395,955 414,973 438,986 462,995 488,1000 512,1000-

     537,995 561,986 585,973 605,955 940,640 962,614 980,582 992,550-

     1000,516 1000,484 992,450 980,418 962,386 940,360 605,45 585,27-

     561,13 537,4 512,0 488,0 462,4 438,13 414,27 395,45-

     60,360

  }

  Outline

  {

    Polyline 41 60,360 38,386 20,418 8,450 0,484 0,516 8,550 20,582-

     38,614 60,640 395,955 414,973 438,986 462,995 488,1000 512,1000-

     537,995 561,986 585,973 605,955 940,640 962,614 980,582 992,550-

     1000,516 1000,484 992,450 980,418 962,386 940,360 605,45 585,27-

     561,13 537,4 512,0 488,0 462,4 438,13 414,27 395,45-

     60,360

  }

  MiniOutline

  {

    Polyline 41 60,360 38,386 20,418 8,450 0,484 0,516 8,550 20,582-

     38,614 60,640 360,940 386,964 418,982 450,994 484,1000 516,1000-

     550,994 582,982 614,964 640,940 940,640 962,614 980,582 992,550-

     1000,516 1000,484 992,450 980,418 962,386 940,360 640,60 614,36-

     582,18 550,6 516,0 484,0 450,6 418,18 386,36 360,60-

     60,360

  }

  Hot 41 60,360 38,386 20,418 8,450 0,484 0,516 8,550 20,582-

   38,614 60,640 395,955 414,973 438,986 462,995 488,1000 512,1000-

   537,995 561,986 585,973 605,955 940,640 962,614 980,582 992,550-

   1000,516 1000,484 992,450 980,418 962,386 940,360 605,45 585,27-

   561,13 537,4 512,0 488,0 462,4 438,13 414,27 395,45-

   60,360

}



FigureSymbol "sort"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 0

  Width 0

  Fill

  {

    Polygon 5 500,0 1000,500 500,1000 0,500 500,0

  }

  Outline

  {

    Polyline 5 500,0 1000,500 500,1000 0,500 500,0

    Line 0,500 1000,500

  }

  Hot 5 500,0 1000,500 500,1000 0,500 500,0

}



FigureSymbol "auxiliary"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 0

  Width 0

  FramedTextBox >53.571,>53.571,<941.964,<941.964 0,0,1000,1000 0 0 0 0

  Fill

  {

    Rect 0,0,1000,1000

  }

  Outline

  {

    Rect 0,0,1000,1000

  }

}



FigureSymbol "core"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 0

  Width 0

  FramedTextBox >151.786,>151.786,<941.964,<941.964 >100,>100,1000,1000 0 0 0 0

  Fill

  {

    Rect 0,0,1000,1000

  }

  Outline

  {

    Rect 0,0,1000,1000

    Line >100,0 >100,1000

    Line 0,>100 1000,>100

  }

  MiniOutline

  {

    Rect 0,0,1000,1000

    Line >250,0 >250,1000

    Line 0,>250 1000,>250

  }

}



FigureSymbol "merge"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 0

  Width 0

  TextBox 250,100,750,600

  Fill

  {

    Polygon 4 0,0 1000,0 500,1000 0,0

  }

  Outline

  {

    Polyline 4 0,0 1000,0 500,1000 0,0

  }

  Hot 4 0,0 1000,0 500,1000 0,0

}



FigureSymbol "extract"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 0

  Width 0

  TextBox 250,400,750,900

  Fill

  {

    Polygon 4 0,1000 500,0 1000,1000 0,1000

  }

  Outline

  {

    Polyline 4 0,1000 500,0 1000,1000 0,1000

  }

  Hot 4 0,1000 500,0 1000,1000 0,1000

}



FigureSymbol "collate"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 0

  Width 0

  Fill

  {

    Polygon 4 0,0 1000,0 500,500 0,0

    Polygon 4 0,1000 1000,1000 500,500 0,1000

  }

  Outline

  {

    Polyline 4 0,0 1000,0 500,500 0,0

    Polyline 4 0,1000 1000,1000 500,500 0,1000

  }

  Hot 7 500,500 0,0 1000,0 500,500 0,1000 1000,1000 500,500

}



FigureSymbol "predefined"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 0

  Width 0

  FramedTextBox >151.786,>53.571,<843.75,<941.964 >100,0,<900,1000 0 0 0 0

  Fill

  {

    Rect 0,0,1000,1000

  }

  Outline

  {

    Rect 0,0,1000,1000

    Line >100,0 >100,1000

    Line <900,0 <900,1000

  }

  MiniOutline

  {

    Rect 0,0,1000,1000

    Line 100,0 100,1000

    Line 880,0 880,1000

  }

}



FigureSymbol "preparation"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 0

  Width 0

  FramedTextBox >147.321,>53.571,<848.214,<941.964 >150,0,<850,1000 1 0 1 0

  Fill

  {

    Polygon 7 >200,0 <800,0 1000,500 <800,1000 >200,1000 0,500 >200,0

  }

  Outline

  {

    Polyline 7 >200,0 <800,0 1000,500 <800,1000 >200,1000 0,500 >200,0

  }

  Hot 7 >200,0 <800,0 1000,500 <800,1000 >200,1000 0,500 >200,0

}



FigureSymbol "manual operation"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 0

  Width 0

  FramedTextBox >200.893,>53.571,<794.643,<941.964 >200,0,<800,1000 1 0 1 0

  Fill

  {

    Polygon 5 0,0 1000,0 <800,1000 >200,1000 0,0

  }

  Outline

  {

    Polyline 5 0,0 1000,0 <800,1000 >200,1000 0,0

  }

  Hot 5 0,0 1000,0 <800,1000 >200,1000 0,0

}



FigureSymbol "connector"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 0

  Width 0

  TextBox 100,100,900,900

  Fill

  {

    Ellipse 0,0,1000,1000

  }

  Outline

  {

    Ellipse 0,0,1000,1000

  }

  Hot 17 599,1000 783,924 924,783 1000,599 1000,402 924,218 783,77 599,1-

   402,1 218,77 77,218 1,402 1,599 77,783 218,924 402,1000-

   599,1000

}



FigureSymbol "terminal"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 0

  Width 0

  TextBox >200,>100,<800,<900

  Fill

  {

    Rect >500,0,<500,1000

    Ellipse 0,0,>999,1000

    Ellipse <1,0,1000,1000

  }

  Outline

  {

    Line >500,0 <500,0

    Line >500,1000 <500,1000

    Arc 0,0,>999,1000 >500,0 >500,1000

    Arc <1,0,1000,1000 <500,1000 <500,0

  }

  Hot 17 >401,1 >217,77 >77,218 >1,402 >1,599 >77,783 >217,924 >401,1000-

   <599,1000 <783,924 <923,783 <999,599 <999,402 <923,218 <783,77 <599,1-

   >401,1

}



FigureSymbol "punched card"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 0

  Width 0

  FramedTextBox >53.571,>53.571,<941.964,<941.964 0,0,1000,1000 0 0 0 0

  Fill

  {

    Polygon 6 >250,0 1000,0 1000,1000 0,1000 0,>250 >250,0

  }

  Outline

  {

    Polyline 6 >250,0 1000,0 1000,1000 0,1000 0,>250 >250,0

  }

  MiniOutline

  {

    Polyline 6 250,0 1000,0 1000,1000 0,1000 0,400 250,0

  }

  Hot 6 >250,0 1000,0 1000,1000 0,1000 0,>250 >250,0

}



FigureSymbol "card file"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 0

  Width 0

  FramedTextBox >53.571,>129.464,<843.75,<941.964 0,>75,<900,1000 0 0 0 0

  Fill

  {

    Polygon 6 >300,>75 <900,>75 <900,1000 0,1000 0,>375 >300,>75

  }

  Outline

  {

    Polyline 6 >300,>75 <900,>75 <900,1000 0,1000 0,>375 >300,>75

    Polyline 3 <700,0 1000,0 1000,>250

  }

  MiniOutline

  {

    Polyline 6 250,150 900,150 900,1000 0,1000 0,500 250,150

    Polyline 3 700,0 1000,0 1000,500

  }

  Hot 6 >300,>75 <900,>75 <900,1000 0,1000 0,>375 >300,>75

}



FigureSymbol "combined"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 192

  Width 192

  TextBox >100,>100,<900,<900

  Fill

  {

    Rect 0,0,1000,1000

  }

  Outline

  {

    Rect 0,0,1000,1000

    Ellipse 0,0,1000,1000

  }

}



FigureSymbol "card deck"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 0

  Width 0

  FramedTextBox >129.464,>129.464,<941.964,<941.964 >75,>75,1000,1000 0 0 0 0

  Fill

  {

    Polygon 8 1000,1000 1000,>75 <925,0 >300,0 0,>300 0,<925 >75,1000 1000,1000

  }

  Outline

  {

    Polyline 8 1000,1000 1000,>75 <925,0 >300,0 0,>300 0,<925 >75,1000 1000,1000

    Polyline 4 >75,1000 >75,>375 >375,>75 1000,>75

    Line 0,>300 >75,>375

    Line >300,0 >375,>75

  }

  MiniOutline

  {

    Polyline 8 1000,1000 1000,150 900,0 250,0 0,250 0,900 100,1000 1000,1000

    Polyline 4 100,1000 100,400 400,150 1000,150

    Line 0,250 100,400

    Line 250,0 400,150

  }

  Hot 7 >375,0 1000,0 1000,<925 <900,1000 0,1000 0,>375 >375,0

}



FigureSymbol "document"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 0

  Width 0

  FramedTextBox >53.571,>53.571,<941.964,<745.536 0,0,1000,<750 0 0 0 1

  Fill

  {

    Polygon 26 1000,<900 1000,0 0,0 0,<900 14,<928 39,<955 86,<976 146,<992-

     215,1000 286,1000 355,<992 415,<976 462,<955 487,<928 500,<900 514,<873-

     539,<846 586,<825 646,<809 715,<801 786,<801 855,<809 915,<825 962,<846-

     987,<873 1000,<900

  }

  Outline

  {

    Polyline 26 1000,<900 1000,0 0,0 0,<900 14,<928 39,<955 86,<976 146,<992-

     215,1000 286,1000 355,<992 415,<976 462,<955 487,<928 500,<900 514,<873-

     539,<846 586,<825 646,<809 715,<801 786,<801 855,<809 915,<825 962,<846-

     987,<873 1000,<900

  }

  Hot 26 1000,<900 1000,0 0,0 0,<900 14,<928 39,<955 86,<976 146,<992-

   215,1000 286,1000 355,<992 415,<976 462,<955 487,<928 500,<900 514,<873-

   539,<846 586,<825 646,<809 715,<801 786,<801 855,<809 915,<825 962,<846-

   987,<873 1000,<900

}



FigureSymbol "punched tape"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 0

  Width 0

  FramedTextBox >53.571,>250,<941.964,<745.536 0,>250,1000,<750 0 1 0 1

  Fill

  {

    Polygon 47 0,<900 0,>100 14,>128 39,>155 86,>176 146,>192 215,>200 286,>200-

     355,>192 415,>176 462,>155 487,>128 500,>100 514,>73 539,>46 586,>25-

     646,>9 715,0 786,0 855,>9 915,>25 962,>46 987,>73 1000,>100-

     1000,<900 987,<873 962,<846 915,<825 855,<809 786,<801 715,<801 646,<809-

     586,<825 539,<846 514,<873 500,<900 487,<928 462,<955 415,<976 355,<992-

     286,1000 215,1000 146,<992 86,<976 39,<955 14,<928 0,<900

  }

  Outline

  {

    Polyline 47 0,<900 0,>100 14,>128 39,>155 86,>176 146,>192 215,>200 286,>200-

     355,>192 415,>176 462,>155 487,>128 500,>100 514,>73 539,>46 586,>25-

     646,>9 715,0 786,0 855,>9 915,>25 962,>46 987,>73 1000,>100-

     1000,<900 987,<873 962,<846 915,<825 855,<809 786,<801 715,<801 646,<809-

     586,<825 539,<846 514,<873 500,<900 487,<928 462,<955 415,<976 355,<992-

     286,1000 215,1000 146,<992 86,<976 39,<955 14,<928 0,<900

  }

  Hot 47 0,<900 0,>100 14,>128 39,>155 86,>176 146,>192 215,>200 286,>200-

   355,>192 415,>176 462,>155 487,>128 500,>100 514,>73 539,>46 586,>25-

   646,>9 715,0 786,0 855,>9 915,>25 962,>46 987,>73 1000,>100-

   1000,<900 987,<873 962,<846 915,<825 855,<809 786,<801 715,<801 646,<809-

   586,<825 539,<846 514,<873 500,<900 487,<928 462,<955 415,<976 355,<992-

   286,1000 215,1000 146,<992 86,<976 39,<955 14,<928 0,<900

}



FigureSymbol "manual input"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 0

  Width 0

  FramedTextBox >53.571,>250,<941.964,<941.964 0,250,1000,1000 0 1 0 0

  Fill

  {

    Polygon 5 0,>250 1000,0 1000,1000 0,1000 0,>250

  }

  Outline

  {

    Polyline 5 0,>250 1000,0 1000,1000 0,1000 0,>250

  }

  Hot 5 0,>250 1000,0 1000,1000 0,1000 0,>250

}



FigureSymbol "drum"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 0

  Width 0

  FramedTextBox >254.464,>53.571,<892.857,<941.964 >200,0,<950,1000 0 0 0 0

  Fill

  {

    Rect >100,0,<900,1000

    Ellipse 0,0,>200,1000

    Ellipse <800,0,1000,1000

  }

  Outline

  {

    Line >100,0 <900,0

    Line >100,1000 <900,1000

    Ellipse 0,0,>200,1000

    Arc <800,0,1000,1000 <900,1000 <900,0

  }

  MiniOutline

  {

    Line 100,0 950,0

    Line 100,1000 900,1000

    Ellipse 0,0,200,1000

    Arc 800,0,1000,1000 900,1000 900,0

  }

  Hot 17 >81,1 >44,77 >16,218 >1,402 >1,599 >16,783 >44,924 >81,1000-

   <920,1000 <957,924 <985,783 <1000,599 <1000,402 <985,218 <957,77 <920,1-

   >81,1

}



FigureSymbol "disk"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 0

  Width 0

  FramedTextBox >53.571,>348.214,<941.964,<897.321 0,>350,1000,<900 0 1 0 1

  Fill

  {

    Rect 0,>100,1000,<900

    Ellipse 0,0,1000,>200

    Ellipse 0,<800,1000,1000

  }

  Outline

  {

    Line 0,>100 0,<900

    Line 1000,>100 1000,<900

    Ellipse 0,0,1000,>200

    Arc 0,<800,1000,1000 0,<900 1000,<900

    Arc 0,>50,1000,>250 0,>150 1000,>150

    Arc 0,>100,1000,>300 0,>200 1000,>200

  }

  MiniOutline

  {

    Line 0,200 0,800

    Line 1000,100 1000,900

    Ellipse 0,0,1000,400

    Arc 0,600,1000,1000 0,800 1000,800

  }

  Hot 17 1,>81 77,>44 218,>16 402,>1 599,>1 783,>16 924,>44 1000,>81-

   1000,<920 924,<957 783,<985 599,<1000 402,<1000 218,<985 77,<957 1,<920-

   1,>81

}



FigureSymbol "magtape"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 0

  Width 0

  TextBox >150,>150,<850,<850

  Fill

  {

    Ellipse 0,0,1000,1000

  }

  Outline

  {

    Ellipse 0,0,1000,1000

    Line 500,1000 1000,1000

  }

  Hot 17 599,1000 783,924 924,783 1000,599 1000,402 924,218 783,77 599,1-

   402,1 218,77 77,218 1,402 1,599 77,783 218,924 402,1000-

   599,1000

}



FigureSymbol "offline storage"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 0

  Width 0

  TextBox 250,100,750,600

  Fill

  {

    Polygon 4 0,0 1000,0 500,1000 0,0

  }

  Outline

  {

    Polyline 4 0,0 1000,0 500,1000 0,0

    Line 375,750 625,750

  }

  Hot 4 0,0 1000,0 500,1000 0,0

}



FigureSymbol "online storage"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 0

  Width 0

  FramedTextBox >200.893,>53.571,<794.643,<941.964 >150,0,<850,1000 0 0 0 0

  Fill

  {

    Polygon 27 >150,0 >129,1 >88,42 >52,119 >24,228 >6,359 0,500 >6,642-

     >24,773 >52,882 >88,959 >129,1000 >150,1000 1000,1000 <979,1000 <938,959-

     <902,882 <874,773 <856,642 <850,500 <856,359 <874,228 <902,119 <938,42-

     <979,1 1000,0 >150,0

  }

  Outline

  {

    Polyline 27 >150,0 >129,1 >88,42 >52,119 >24,228 >6,359 0,500 >6,642-

     >24,773 >52,882 >88,959 >129,1000 >150,1000 1000,1000 <979,1000 <938,959-

     <902,882 <874,773 <856,642 <850,500 <856,359 <874,228 <902,119 <938,42-

     <979,1 1000,0 >150,0

  }

  Hot 27 >150,0 >129,1 >88,42 >52,119 >24,228 >6,359 0,500 >6,642-

   >24,773 >52,882 >88,959 >129,1000 >150,1000 1000,1000 <979,1000 <938,959-

   <902,882 <874,773 <856,642 <850,500 <856,359 <874,228 <902,119 <938,42-

   <979,1 1000,0 >150,0

}



FigureSymbol "display"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 0

  Width 0

  FramedTextBox >397.321,>53.571,<794.643,<941.964 >400,0,<800,1000 1 0 1 0

  Fill

  {

    Ellipse <800,0,1000,1000

    Polygon 6 0,500 >400,0 <900,0 <900,1000 >400,1000 0,500

  }

  Outline

  {

    Polyline 5 <900,1000 >400,1000 0,500 >400,0 <900,0

    Arc <800,0,1000,1000 <900,1000 <900,0

  }

  Hot 12 <920,1000 <957,924 <985,783 <1000,599 <1000,402 <985,218 <957,77 <920,0-

   >400,0 0,500 >400,1000 <920,1000

}



FigureSymbol "comment"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 0

  Width 0

  FramedTextBox >53.571,>53.571,997.159,<941.964 0,0,1000,1000 0 0 1 0

  Outline

  {

    Polyline 4 1000,0 0,0 0,1000 1000,1000

  }

}



## End Symbols Section:



EndSymbol "block"

{

  LineTo 100

  Fill

  {

    Polygon 4 500,500 1000,300 1000,700 500,500

  }

  Outline

  {

    Polyline 4 500,500 1000,300 1000,700 500,500

  }

}



EndSymbol "stick"

{

  Outline

  {

    Line 500,500 1000,300

    Line 500,500 1000,700

  }

}



## Figure Styles Section:



FigureStyle "Label"

{

  Label TRUE

  Height 64

  Width 128

  Description "An annotation or comment"

  TextFormat 0x0044

  Behavior 0x018241E1

  Symbol "lbl"

  TypeSize 10

  TypeFace "Arial CYR"

}



FigureStyle "Title"

{

  Label TRUE

  Height 64

  Width 128

  Description "A heading or title"

  TextFormat 0x0044

  Behavior 0x018241E1

  Symbol "lbl"

  TypeSize 18

  TypeWeight 700

  TypeFace "Arial CYR"

}



FigureStyle "Process"

{

  HasButton TRUE

  Height 224

  Width 352

  Description "A process, operation, or function"

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x01024E12

  Symbol "process"

  TypeSize 10

  TypeFace "Arial CYR"

}



FigureStyle "Input/Output"

{

  HasButton TRUE

  Height 224

  Width 352

  Description "An input or output operation"

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x01024E12

  Symbol "input/output"

  TypeSize 10

  TypeFace "Arial CYR"

}



FigureStyle "Decision"

{

  HasButton TRUE

  Height 224

  Width 352

  Description "A branch of control based on a conditional expression"

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x05024E12

  Symbol "decision"

  TypeSize 10

  TypeFace "Arial CYR"

}



FigureStyle "Decision2"

{

  Height 224

  Width 352

  Description "A branch of control based on a conditional expression"

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x05024E12

  Symbol "decision2"

  TypeSize 10

  TypeFace "Arial CYR"

}



FigureStyle "Auxiliary Operation"

{

  HasButton TRUE

  Height 224

  Width 225

  Description "An operation carried out offline"

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x01024E12

  Symbol "auxiliary"

  TypeSize 10

  TypeFace "Arial CYR"

}



FigureStyle "Preparation"

{

  HasButton TRUE

  Height 224

  Width 352

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x01024E12

  Symbol "preparation"

  TypeSize 10

  TypeFace "Arial CYR"

}



FigureStyle "Predefined Process"

{

  HasButton TRUE

  Height 224

  Width 352

  Description "A process (such as a subroutine) that has been defined elsewhere"

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x01024E12

  Symbol "predefined"

  TypeSize 10

  TypeFace "Arial CYR"

}



FigureStyle "Manual Operation"

{

  HasButton TRUE

  Height 224

  Width 352

  Description "An operation performed offline by hand"

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x01024E12

  Symbol "manual operation"

  TypeSize 10

  TypeFace "Arial CYR"

}



FigureStyle "Merge"

{

  Height 224

  Width 352

  Description "Two or more files to be merged together"

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x01024E12

  Symbol "merge"

  TypeSize 10

  TypeFace "Arial CYR"

}



FigureStyle "Extract"

{

  Height 224

  Width 352

  Description "Data removed from (a file)"

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x01024E12

  Symbol "extract"

  TypeSize 10

  TypeFace "Arial CYR"

}



FigureStyle "Terminal"

{

  HasButton TRUE

  Height 64

  Width 352

  Description "A beginning, end, or interruption point"

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x01024E12

  Symbol "terminal"

  TypeSize 10

  TypeFace "Arial CYR"

}



FigureStyle "Connector"

{

  HasButton TRUE

  Height 64

  Width 64

  Description "A symbol for connecting two parts of a flowchart"

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x01024E12

  Symbol "connector"

  TypeSize 10

  TypeFace "Arial CYR"

}



FigureStyle "Off-page Connector"

{

  HasButton TRUE

  Height 64

  Width 64

  Description "A symbol for connecting two parts of a flowchart on different pag-

es"

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x01024E12

  Symbol "home base"

  TypeSize 10

  TypeFace "Arial CYR"

}



FigureStyle "Manual Input"

{

  HasButton TRUE

  Height 224

  Width 352

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x01024E12

  Symbol "manual input"

  TypeSize 10

  TypeFace "Arial CYR"

}



FigureStyle "Internal Subroutine"

{

  Height 224

  Width 352

  Description "An internal subroutine or procedure"

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x01024E12

  Symbol "internal sub"

  TypeSize 10

  TypeFace "Arial CYR"

}



FigureStyle "Document"

{

  HasButton TRUE

  Height 224

  Width 352

  Description "Data output in the form of a document"

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x01024E12

  Symbol "document"

  TypeSize 10

  TypeFace "Arial CYR"

}



FigureStyle "Disk"

{

  HasButton TRUE

  Height 224

  Width 352

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x01024E12

  Symbol "disk"

  TypeSize 10

  TypeFace "Arial CYR"

}



FigureStyle "Display"

{

  Height 224

  Width 352

  Description "Output to a display device"

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x01024E12

  Symbol "display"

  TypeSize 10

  TypeFace "Arial CYR"

}



FigureStyle "Sort"

{

  Height 128

  Width 128

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x01024E12

  Symbol "sort"

  TypeSize 10

  TypeFace "Arial CYR"

}



FigureStyle "Collate"

{

  Height 128

  Width 128

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x01024E12

  Symbol "collate"

  TypeSize 10

  TypeFace "Arial CYR"

}



FigureStyle "Punched Card"

{

  Height 224

  Width 352

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x01024E12

  Symbol "punched card"

  TypeSize 10

  TypeFace "Arial CYR"

}



FigureStyle "Card Deck"

{

  Height 224

  Width 352

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x01024E12

  Symbol "card deck"

  TypeSize 10

  TypeFace "Arial CYR"

}



FigureStyle "Card File"

{

  InMenu FALSE

  Height 224

  Width 352

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x01024E12

  Symbol "card file"

  TypeSize 10

  TypeFace "Arial CYR"

}



FigureStyle "Combined Operation"

{

  Height 224

  Width 225

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x01024E12

  Symbol "combined"

  TypeSize 10

  TypeFace "Arial CYR"

}



FigureStyle "Online Storage"

{

  Height 224

  Width 352

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x01024E12

  Symbol "online storage"

  TypeSize 10

  TypeFace "Arial CYR"

}



FigureStyle "Magnetic Tape"

{

  Height 224

  Width 225

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x01024E12

  Symbol "magtape"

  TypeSize 10

  TypeFace "Arial CYR"

}



FigureStyle "Core"

{

  Height 224

  Width 225

  Description "I/O operation using primary storage"

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x01024E12

  Symbol "core"

  TypeSize 10

  TypeFace "Arial CYR"

}



FigureStyle "Offline Storage"

{

  Height 224

  Width 352

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x01024E12

  Symbol "offline storage"

  TypeSize 10

  TypeFace "Arial CYR"

}



FigureStyle "Punched Tape"

{

  Height 224

  Width 352

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x01024E12

  Symbol "punched tape"

  TypeSize 10

  TypeFace "Arial CYR"

}



FigureStyle "Magnetic Drum"

{

  Height 224

  Width 352

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x01024E12

  Symbol "drum"

  TypeSize 10

  TypeFace "Arial CYR"

}



FigureStyle "Comment"

{

  HasButton TRUE

  Height 224

  Width 352

  Description "Explanatory notes"

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x01024E12

  Symbol "comment"

  TypeSize 10

  TypeFace "Arial CYR"

}



FigureStyle "yes"

{

  Label TRUE

  HasButton TRUE

  Height 0

  Width 0

  Description "True decision branch"

  DefaultText "yes"

  BorderWidth 3

  BindToStyle FALSE

  TextFormat 0x0044

  Behavior 0x00A241E1

  Symbol "lbl"

  TypeSize 10

  TypeFace "Arial CYR"

}



FigureStyle "no"

{

  Label TRUE

  HasButton TRUE

  Height 0

  Width 0

  Description "False decision branch"

  DefaultText "no"

  BorderWidth 3

  BindToStyle FALSE

  TextFormat 0x0044

  Behavior 0x00A241E1

  Symbol "lbl"

  TypeSize 10

  TypeFace "Arial CYR"

}



## Connector Styles Section:



ConnectorStyle "No Arrow"

{

  HasButton TRUE

  End1 "null"

  End2 "null"

  End1Length 28

  End2Length 28

  LineWidth 3

  EndBorderWidth 3

  Behavior 0x00000000

}



ConnectorStyle "No Arrow - Dashed"

{

  HasButton TRUE

  End1 "null"

  End2 "null"

  End1Length 28

  End2Length 28

  PenStyle 12

  LineWidth 3

  EndBorderWidth 3

  Behavior 0x00000000

}



ConnectorStyle "Stick Arrow"

{

  HasButton TRUE

  End1 "null"

  End2 "stick"

  End1Length 28

  End2Length 28

  LineWidth 3

  EndBorderWidth 3

  Behavior 0x00000000

}



ConnectorStyle "Stick Arrow - Dashed"

{

  HasButton TRUE

  End1 "null"

  End2 "stick"

  End1Length 28

  End2Length 28

  PenStyle 12

  LineWidth 3

  EndBorderWidth 3

  Behavior 0x00000000

}



ConnectorStyle "Solid Arrow"

{

  HasButton TRUE

  End1 "null"

  End2 "block"

  End1Length 28

  End2Length 28

  LineWidth 3

  EndBorderWidth 3

  Behavior 0x00000000

}



ConnectorStyle "Solid Arrow - Dashed"

{

  HasButton TRUE

  End1 "null"

  End2 "block"

  End1Length 28

  End2Length 28

  PenStyle 12

  LineWidth 3

  EndBorderWidth 3

  Behavior 0x00000000

}



ConnectorStyle "Outline Arrow"

{

  HasButton TRUE

  End1 "null"

  End2 "block"

  End1Length 28

  End2Length 28

  LineWidth 3

  EndBorderWidth 3

  End2FillColor 255,255,255

  Behavior 0x00000000

}



ConnectorStyle "Outline Arrow - Dashed"

{

  HasButton TRUE

  End1 "null"

  End2 "block"

  End1Length 28

  End2Length 28

  PenStyle 12

  LineWidth 3

  EndBorderWidth 3

  End2FillColor 255,255,255

  Behavior 0x00000000

}



ConnectorStyle "No Arrow - Dashed Rnd"

{

  InMenu FALSE

  End1 "null"

  End2 "null"

  End1Length 28

  End2Length 28

  PenStyle 12

  LineWidth 3

  EndBorderWidth 3

  Behavior 0x00000010

}



ConnectorStyle "No Arrow - Rnd"

{

  InMenu FALSE

  End1 "null"

  End2 "null"

  End1Length 28

  End2Length 28

  LineWidth 3

  EndBorderWidth 3

  Behavior 0x00000010

}



ConnectorStyle "Solid Arrow - Rnd"

{

  InMenu FALSE

  End1 "null"

  End2 "block"

  End1Length 28

  End2Length 28

  LineWidth 3

  EndBorderWidth 3

  Behavior 0x00000010

}



ConnectorStyle "Solid Arrow - Dashed Rnd"

{

  InMenu FALSE

  End1 "null"

  End2 "block"

  End1Length 28

  End2Length 28

  PenStyle 12

  LineWidth 3

  EndBorderWidth 3

  Behavior 0x00000010

}



## Figures & Connectors Section:



Figure 1

{

  Style "Connector"

  Text 'Íàæàòèå\line íà êíîïêó\line "Ðåøèòü"'

  Bounds 144,368,400,592

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x01024E12

  Symbol "connector"

  TypeSize 12

  TypeFace "Arial CYR"

}



Figure 2

{

  Style "Connector"

  Text "Ïóñòûå\line ïîëÿ?"

  Bounds 512,368,736,592

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x01024E12

  Symbol "connector"

  TypeSize 12

  TypeFace "Arial CYR"

}



Figure 4

{

  Style "Connector"

  Text "Âûáîð\line ôàéëà"

  Bounds 1408,1184,1632,1408

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x01024E12

  Symbol "connector"

  TypeSize 12

  TypeFace "Arial CYR"

}



Figure 5

{

  Style "Connector"

  Text 'Íàæàòèå\line íà êíîïêó\line "Âûáîð ôàéëà\line ñ èñõîäíûìè\line äà-

ííûìè"'

  Bounds 752,992,1136,1312

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x01024E12

  Symbol "connector"

  TypeSize 12

  TypeFace "Arial CYR"

}



Figure 6

{

  Style "Connector"

  Text 'Íàæàòèå\line íà êíîïêó\line "Îáðàáîòêà\line ìàññèâà\line äàííûõ"'

  Bounds 128,1120,448,1440

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x01024E12

  Symbol "connector"

  TypeSize 12

  TypeFace "Arial CYR"

}



Figure 7

{

  Style "Connector"

  Text "Âûâîä\line ñîîáùåíèÿ\line îá îøèáêå"

  Bounds 864,208,1152,432

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x01024E12

  Symbol "connector"

  TypeSize 12

  TypeFace "Arial CYR"

}



Figure 8

{

  Style "Connector"

  Text "Âûâîä\line îòâåòîâ"

  Bounds 1248,48,1472,272

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x01024E12

  Symbol "connector"

  TypeSize 12

  TypeFace "Arial CYR"

}



Figure 9

{

  Style "Connector"

  Text "Äàííûå\line êîð-\line ðåêòíû?"

  Bounds 512,48,736,272

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x01024E12

  Symbol "connector"

  TypeSize 12

  TypeFace "Arial CYR"

}



Connector 10

{

  Style "Stick Arrow"

  Figure1 1

  Figure2 2

  EndPoint1 400,480

  EndPoint2 512,480

  SuppressEnd1 FALSE

  SuppressEnd2 FALSE

  End1 "null"

  End2 "stick"

  End1Length 28

  End2Length 28

  LineWidth 3

  EndBorderWidth 3

  Behavior 0x00000000

}



Connector 11

{

  Style "Stick Arrow"

  Figure1 2

  Figure2 9

  EndPoint1 624,368

  EndPoint2 624,272

  SuppressEnd1 FALSE

  SuppressEnd2 FALSE

  End1 "null"

  End2 "stick"

  End1Length 28

  End2Length 28

  LineWidth 3

  EndBorderWidth 3

  Behavior 0x00000000

}



Connector 12

{

  Style "Stick Arrow"

  Figure1 9

  Figure2 8

  EndPoint1 736,160

  EndPoint2 1248,160

  SuppressEnd1 FALSE

  SuppressEnd2 FALSE

  End1 "null"

  End2 "stick"

  End1Length 28

  End2Length 28

  LineWidth 3

  EndBorderWidth 3

  Behavior 0x00000000

}



Connector 13

{

  Style "Stick Arrow"

  Figure1 2

  Figure2 7

  EndPoint1 727,436

  EndPoint2 880,373

  SuppressEnd1 FALSE

  SuppressEnd2 FALSE

  End1 "null"

  End2 "stick"

  End1Length 28

  End2Length 28

  LineWidth 3

  EndBorderWidth 3

  Behavior 0x00000000

}



Connector 14

{

  Style "Stick Arrow"

  Figure1 9

  Figure2 7

  EndPoint1 727,203

  EndPoint2 880,266

  SuppressEnd1 FALSE

  SuppressEnd2 FALSE

  End1 "null"

  End2 "stick"

  End1Length 28

  End2Length 28

  LineWidth 3

  EndBorderWidth 3

  Behavior 0x00000000

}



Figure 16

{

  Style "Connector"

  Text "Îáðàáîòêà"

  Bounds 1680,336,1968,560

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x01024E12

  Symbol "connector"

  TypeSize 12

  TypeFace "Arial CYR"

}



Figure 17

{

  Style "Connector"

  Text "Äàííûå\line êîð\line ðåêòíû?"

  Bounds 1696,704,1952,928

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x01024E12

  Symbol "connector"

  TypeSize 12

  TypeFace "Arial CYR"

}



Figure 18

{

  Style "Connector"

  Text 'Ñòðîêà\line çàêàí÷è-\line âàåòñÿ\line íà ";"?'

  Bounds 1264,688,1520,944

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x01024E12

  Symbol "connector"

  TypeSize 12

  TypeFace "Arial CYR"

}



Figure 19

{

  Style "Connector"

  Text "Èìåíà\line ôàéëîâ\line ââåäåíû?"

  Bounds 880,688,1136,944

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x01024E12

  Symbol "connector"

  TypeSize 12

  TypeFace "Arial CYR"

}



Figure 20

{

  Style "Connector"

  Text 'Íàæàòèå\line íà êíîïêó\line "Íà÷àòü\line îáðàáîòêó"'

  Bounds 144,688,432,944

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x01024E12

  Symbol "connector"

  TypeSize 12

  TypeFace "Arial CYR"

}



Figure 21

{

  Style "Connector"

  Text 'Íàæàòèå\line íà êíîïêó\line "Âûáîð ôàéëà ñ\line ðåçóëüòàòîì"'

  Bounds 736,1360,1152,1616

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x01024E12

  Symbol "connector"

  TypeSize 12

  TypeFace "Arial CYR"

}



Connector 22

{

  Style "Stick Arrow"

  Figure1 6

  Figure2 5

  EndPoint1 447,1248

  EndPoint2 754,1188

  SuppressEnd1 FALSE

  SuppressEnd2 FALSE

  End1 "null"

  End2 "stick"

  End1Length 28

  End2Length 28

  LineWidth 3

  EndBorderWidth 3

  Behavior 0x00000000

}



Connector 23

{

  Style "Stick Arrow"

  Figure1 5

  Figure2 4

  EndPoint1 1128,1198

  EndPoint2 1410,1268

  SuppressEnd1 FALSE

  SuppressEnd2 FALSE

  End1 "null"

  End2 "stick"

  End1Length 28

  End2Length 28

  LineWidth 3

  EndBorderWidth 3

  Behavior 0x00000000

}



Connector 24

{

  Style "Stick Arrow"

  Figure1 6

  Figure2 21

  EndPoint1 441,1328

  EndPoint2 758,1429

  SuppressEnd1 FALSE

  SuppressEnd2 FALSE

  End1 "null"

  End2 "stick"

  End1Length 28

  End2Length 28

  LineWidth 3

  EndBorderWidth 3

  Behavior 0x00000000

}



Connector 25

{

  Style "Stick Arrow"

  Figure1 21

  Figure2 4

  EndPoint1 1127,1426

  EndPoint2 1413,1331

  SuppressEnd1 FALSE

  SuppressEnd2 FALSE

  End1 "null"

  End2 "stick"

  End1Length 28

  End2Length 28

  LineWidth 3

  EndBorderWidth 3

  Behavior 0x00000000

}



Connector 26

{

  Style "Stick Arrow"

  Figure1 6

  Figure2 20

  EndPoint1 288,1120

  EndPoint2 288,944

  SuppressEnd1 FALSE

  SuppressEnd2 FALSE

  End1 "null"

  End2 "stick"

  End1Length 28

  End2Length 28

  LineWidth 3

  EndBorderWidth 3

  Behavior 0x00000000

}



Connector 27

{

  Style "Stick Arrow"

  Figure1 20

  Figure2 19

  EndPoint1 432,816

  EndPoint2 880,816

  SuppressEnd1 FALSE

  SuppressEnd2 FALSE

  End1 "null"

  End2 "stick"

  End1Length 28

  End2Length 28

  LineWidth 3

  EndBorderWidth 3

  Behavior 0x00000000

}



Connector 28

{

  Style "Stick Arrow"

  Figure1 19

  Figure2 18

  EndPoint1 1136,816

  EndPoint2 1264,816

  SuppressEnd1 FALSE

  SuppressEnd2 FALSE

  End1 "null"

  End2 "stick"

  End1Length 28

  End2Length 28

  LineWidth 3

  EndBorderWidth 3

  Behavior 0x00000000

}



Connector 29

{

  Style "Stick Arrow"

  Figure1 18

  Figure2 17

  EndPoint1 1520,816

  EndPoint2 1696,816

  SuppressEnd1 FALSE

  SuppressEnd2 FALSE

  End1 "null"

  End2 "stick"

  End1Length 28

  End2Length 28

  LineWidth 3

  EndBorderWidth 3

  Behavior 0x00000000

}



Connector 30

{

  Style "Stick Arrow"

  Figure1 17

  Figure2 16

  EndPoint1 1824,704

  EndPoint2 1824,560

  SuppressEnd1 FALSE

  SuppressEnd2 FALSE

  End1 "null"

  End2 "stick"

  End1Length 28

  End2Length 28

  LineWidth 3

  EndBorderWidth 3

  Behavior 0x00000000

}



Connector 31

{

  Style "Stick Arrow"

  Figure1 19

  Figure2 7

  EndPoint1 1008,688

  EndPoint2 1008,432

  SuppressEnd1 FALSE

  SuppressEnd2 FALSE

  End1 "null"

  End2 "stick"

  End1Length 28

  End2Length 28

  LineWidth 3

  EndBorderWidth 3

  Behavior 0x00000000

}



Connector 32

{

  Style "Stick Arrow"

  Figure1 18

  Figure2 7

  EndPoint1 1313,714

  EndPoint2 1083,417

  SuppressEnd1 FALSE

  SuppressEnd2 FALSE

  End1 "null"

  End2 "stick"

  End1Length 28

  End2Length 28

  LineWidth 3

  EndBorderWidth 3

  Behavior 0x00000000

}



Connector 33

{

  Style "Stick Arrow"

  Figure1 17

  Figure2 7

  EndPoint1 1717,751

  EndPoint2 1122,389

  SuppressEnd1 FALSE

  SuppressEnd2 FALSE

  End1 "null"

  End2 "stick"

  End1Length 28

  End2Length 28

  LineWidth 3

  EndBorderWidth 3

  Behavior 0x00000000

}



## Staples Section:



## Groups Section:



Group 1

{

  1, 2, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12, 13, 14, 16, 17,

  18, 19, 20, 21, 22, 23, 24, 25, 26, 27, 28, 29, 30, 31, 32,

  33

}
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