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1. Цель работы: 
Дальнейшее изучение способов адресации процессора VAX-11; адресации  со смещением, адресации через счетчик команд, литеральная адресация;  команды с расширенным кодом операции.

2. Задание:

· по заданному алгоритму составление простейшей программы работы с целочисленными данными с использованием заданных способов адресации.

Исходные данные для Nг=6, Nв=8.


	ОПЕРАНД
	DEC
	НЕХ

	X1
	48
	00 00 00 30

	X2
	-594
	FF FF FD AE

	X3
	625
	00 00 02 71

	X4
	352836
	00 05 62 44

	X5
	                                                -390625
	FF FA 0A 1F

	X6
	-1515419080851408
	FF FA 9D BC 00 00 00 30

	X7
	-426552550489533788687746204242
	 FF FF FF FA 9D BC 00 00 00 30 00 00 00 00 FD AE





	Вариант Алгоритма
	1
	 

	Адресация
	5
	 

	Исходные данные
	14
	                                                                      ^X 0000000E

	Начальный адрес
	148
	                                                                      ^X 00000094

	Промежуточные ячейки
	248
	                                                                      ^X 000000F8




	 
	Алгоритм
	Адресации

	 
	Начало
	

	1
	X3=X4+X2
	 BF Dx Cx

	2
	X4=X3*2^6
	8F EF 9F

	3
	X2=X2+X5+C
	Bx CF

	4
	X3=X3*2^(-8)
	8F DF Ex

	5
	X5=X5-X3
	AF FF

	6
	X6= ┐X2&X6
	Ax BF

	7
	X8=X7
	8F Cx

	8
	X4=X1(+)X4
	Ex 9F

	9
	Переход (JMP)  по адресу  28 (1C)
	Dx

	 
	Конец
	 



Форматы представления исходных данных:

	минимальный – long word (4 байта);
	максимальный – octa word (16 байт).





3. Схема алгоритма программы: 


	Начало

	X3=X4+X2

	X4=X3*2^6

	X2=X2+X5+C

	X3=X3*2^(-8)

	X5=X5-X3

	X6= ┐X2 & X6

	X8=X7

	X4=X1(+)X4

	Переход (JMP)  по адресу  28(1C)

	Конец



4. Карта распределения памяти под команды и данные: 

	ОПЕРАНД
	DEC
	НЕХ
	Арес загрузки

	X1
	48
	00 00 00 30
	^X 0000000E

	X2
	-594
	FF FF FD AE
	^X 00000016

	X3
	625
	00 00 02 71
	^X 0000001E

	X4
	352836
	00 05 62 44
	^X 00000026

	X5
	                                                -390625
	FF FA 0A 1F
	^X 0000002E

	X6
	-1515419080851408
	FF FA 9D BC 00 00 00 30
	^X 00000036

	X7
	-426552550489533788687746204242
	 FF FF FF FA 9D BC 00 00 00 30 00 00 00 00 FD AE
	^X 0000003E




5. Текст программы в мнемонических и машинных кодах: 

	
	Адрес, hex
	Шестнадцатеричный код
	Мнемокод
	Комментарий

	 

	1
	00000094
	  00 01 C1 00 01D0 61 BF C1
	ADDL3 ^@B 61,^@0001(0),^W 0100(1)
	X3=X4+X2

	2
	0000009D
	00 00 00 26 9F FF FF FF 79 EF 06 8F 78
	ASHL ^#06,^L 79FFFFFF,^@#00000026
	X4=X3*2^6

	3
	000000AA
	FF 66 CF 01 B2 D8
	ADWC ^@01(2),^W 66FF
	X2=X2+X5+C

	4
	000000B0
	00 00 00 01 E3 00 4E DF  F8 8F 78
	ASHL ^#F8,^@W 4E00,^00000001(3)
	X3=X3*2^(-8)

	5
	000000BB
	00 00 00 44 FF FF 5F CF C2
	SUBL2 ^W 5FFF,^@00000044
	X5=X5-X3

	6
	000000C4
	43 BF 01 A4 CA
	BICL2 ^@01(4),^@B 43
	X6= ┐X2&X6

	7
	000000C9
	00 01 C5 FF FF FF FA 9D BC 00 00 00 30 00 00 00 00 FD AE 8F 7DFD   
	MOVO  ^#FF FF FF FA 9D BC 00 00 00 30 00 00 00 00 FD AE, ^W 0100(5)
	X8=X7

	8
	000000DF
	00 00 00 26 9F 00 00 00 01 E6 CC 
	[bookmark: _GoBack]XORL2 ^00000001(6),^@#L 00000026
	X4=X1(+)X4

	9
	000000EA
	00 01 D7 17 
	JMP @^D 0001(7)
	Переход в 1C

	 
	 
	00
	HALT
	ОСТАНОВ



6. Таблица трассировки программы: 

	Шаг, №
	Адрес ячейки
	Расчетные значения

	
	
	До выполнения комманды, hex
	После выполнения комманды, hex

	1
	00000094
	00 00 02 71
	00 05 5F F2

	2
	0000009D
	00 05 62 44
	01 57 FC 80

	3
	000000AA
	FF FF FD AE
	FF FA 07 CD

	4
	000000B0
	00 05 5F F2
	00 00 05 5F

	5
	000000BB
	FF FA 0A 1F
	FF FA 04 C0

	6
	000000C4
	00 00 00 30
	00 00 00 30

	7
	000000C9
	00000000000000000000000000000000
	FFFFFFFA9DBC0000003000000000FDAE

	8
	000000DF
	01 57 FC 80
	01 57 FC B0

	9
	R15
	000000EA
	0000001C
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