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1.Постановка задачи:
Написать программу на языке Pascal, которая меняет местами главную и побочную диагонали в квадратном двумерном массиве , и выводит начальную и полученную матрицы на экран.
2.Формализация задачи:
Массив вводятся с помощью функции random, размер массива вводится с клавиатуры. Тип чисел в матрице integer.  Главная и побочная диагонали меняются местами с помощью цикла-счетчика for и выражения a[i,i]:=a[i,n+1-i]. В завершении программа выводит начальную и полученную матрицы.  

3.Листинг программы: 
program matrix;

const
  nmax = 100;

var
  a: array[1..nmax, 1..nmax] of integer;
  n, m, i, j, tmp: integer;

begin
  randomize;
  write('Введите размер матрицы n: ');
  readln(n);
  writeln('Начальная матрица:');
  for i := 1 to n do
  begin
    for j := 1 to n do
    begin
      a[i, j] := random(199) - 99;
      write(a[i, j]:5);
    end;
    writeln;
  end;
  
  for i := 1 to n do
  begin
    tmp := a[i, i];
    a[i, i] := a[i, n + 1 - i];
    a[i, n + 1 - i] := tmp;
  end;
  writeln('Измененная матрица:');
  for i := 1 to n do
  begin
    for j := 1 to n do
      write(a[i, j]:5);
    writeln;
  end;
  writeln;
  readln;
end.

6.Выводы: В ходе выполнения курсовой работы, были изучены действия по работе с двумерными массивами. Была изучена функция randomize . А так же была разработана программа на языке Pascal в среде разработки Pascal.ABC которая меняет местами главную и побочную диагонали в двумерном массиве и выводит исходную и преобразованную матрицы на экран.



[bookmark: _GoBack] 7.Результаты:
1)Введите размер матрицы: 6
Начальная матрица:
  -95   31   47   -5   54   -1
  -34    5    0  -37  -13   14
   -3   -2  -71  -90   46   51
   16   90   -7  -27  -50  -96
  -55   -4    7  -45   98  -33
  -97  -13   79  -57   90  -46
Изменённая матрица:
   -1   31   47   -5   54  -95
  -34  -13    0  -37    5   14
   -3   -2  -90  -71   46   51
   16   90  -27   -7  -50  -96
  -55   98    7  -45   -4  -33
  -46  -13   79  -57   90  -97
2)Введите размер матрицы: 3
Начальная матрица:
  -10    0  -33
  -55  -29   68
   77   69   29
Изменённая матрица:
  -33    0  -10
  -55  -29   68
   29   69   77



