1. Назначение и основные функции операционных систем. Классификация операционных систем. 

2. Архитектура операционных систем. Краткий сравнительный обзор основных архитектур операционных систем. 

3. Понятие вычислительного процесса. Процессы, задачи, потоки. Дескрипторы процессов и задач. 

4. Прерывания: основные понятия, типы прерываний, режимы обработки прерываний (дисциплины обслуживания). 

5. Обработка прерываний в многозадачной операционной системе. 

6. Диаграммы состояний процессов и задач. 

7. Ресурсы вычислительной системы: виды ресурсов, возможности их разделения. 

8. Реентерабельные (re-enterable), повторно-входимые (re-entrance), привилегированные и инициативные программные модули. 

9. Управление задачами. Основные дисциплины диспетчеризации задач. 

10. Гарантии обслуживания. Диспетчеризация задач на основе динамических приоритетов. 

11. Память и отображения, виртуальное адресное пространство. Простое непрерывное распределение памяти, оверлейные структуры. 

12. Сегментная организация виртуальной памяти. Фрагментация памяти. Стратегии замещения сегментов. 

13. Страничная организация виртуальной памяти. Стратегии замещения страниц. Достоинства и недостатки страничной организации виртуальной памяти. 

14. Сегментно-страничная организация виртуальной памяти, ее достоинства и недостатки. Использование ассоциативной и кэш-памяти прямого отображения. 

15. Формирование линейного адреса в микропроцессорах архитектуры iа32 при работе в защищенном режиме (сегментная организация памяти). 

16. Страничное преобразование адреса в микропроцессорах с архитектурой iа32. 

17. Особенности микропроцессорной архитектуры ia32 для организации мультизадачных ОС. 

18. Работа системы прерываний 16-битовых микропроцессоров i8088/8086. 

19. Работа системы прерываний микропроцессоров с архитектурой ia32 в защищённом режиме. Обработка прерываний в контексте текущей задачи. 

20. Работа системы прерываний микропроцессоров с архитектурой ia32 в защищённом режиме. Обработка прерываний с переключением на новую задачу. 

21. Уровни привилегий и механизм шлюзования в микропроцессорах с архитектурой ia32.

