1. Формирование трехмерного вида с различным разрешением с перемещающейся точки взгляда в трехмерном пространстве.

2. Имитация поверхностей 3D.

3. Конструирование и визуализация элементов ландшафта.

4. Конструирование и визуализация: дома, интерьеры, мосты, ажурные конструкции, геометрия обтекания тела средой.

5. Разработка и создания виртуального города.

6. Формирование среды (туман, пламя, снег, салют, облака, видеоэффекты, дождь, вода, смывка и так далее) и взаимодействие ее с битовой картой.

7. Управление элементами поверхности (человеческое тело, лицо).

8. Слайд-эффекты (шторки, листание, взрыв, морфинг, просвечивание, лупа, кривые зеркала).

9. Создание компьютерного ролика.

10. Управляемая анимация технического объекта в 3D.
11. Обработка изображений с помощью редактора.

12. Создание компьютерных роликов.
13. Создание мультипликации.

14. Создатель образов (стиля) мультипликации.

15. 3D мир. Перемещение объекта в трехмерном пространстве.
16. 3D мир. Хождение по трехмерному лабиринту.
17. 3D модель. Осмотр с разных сторон, освещение.
